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说 明 


本 书 版 权 属 于 北京 大 学 出 版 社 有 限 公 司 。 版 权 所 有 ， 侵 
权 必 完 。 

本 书 电子 版 仅 提供 给 高 校 任课 教师 使 用 ， 如 有 任课 教师 
需要 全 本 教材 浏览 或 需要 本 书 课件 等 相关 教学 资料 ， 请 联系 
北京 大 学 出 版 社 客服 ， 微 信 手 机 同 号 : 15600139606， 扫 下 
面 二 维 码 可 直接 联系 。 

由 于 教材 版 权 所 限 ， 仅 限 任 课 教师 索取 ， 谢 谢 ! 
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内 容 简 介 


本 书 全 面 、 系 统 地 讲解 了 Photoshop CS6、CorelDRAW X6 两 大 平面 设计 软件 在 服装 款式 及 服装 
辅助 产品 设计 中 的 使 用 技巧 。 在 讲解 每 一 类 案例 时 ， 首 先 呈 现 本 类 作品 的 实际 效果 ， 然 后 给 出 详尽 的 分 
解 过 程 ， 既 强调 利用 命令 进行 创作 的 方法 ， 又 注重 进行 实际 创作 的 技巧 ， 力 求 通过 丰富 的 实例 讲解 ， 给 
读者 提供 一 个 有 针对 性 、 实 用 性 和 可 操作 性 的 学 习 过 程 。 

本 书包 括 7 章 ， 分 别 从 服装 产品 的 面料 、 服 饰 的 色彩 、 服 饰 的 图 案 、 服 装 平面 款式 图 、 服 饰 设 计 
的 局 部 细节 、 完 整 的 服装 效果 图 以 及 不 同 风格 服装 画 的 设计 7 个 方面 展开 ， 将 服装 产品 的 艺术 设计 与 
Photoshop CS6、CorelDRAW X6 的 软件 运用 完美 结合 ， 力 求 找到 艺术 与 技术 的 切入 点 。 

本 书 由 在 一 线 从 事 电脑 美术 教学 的 教师 与 服装 设计 行业 内 的 设计 师 共同 编写 ， 在 制作 案例 的 讲解 过 
程 中 ， 吸 纳 了 诸多 一 线 设计 师 的 经 验 ， 既 可 作为 高 等 院 校服 装 设 计 等 相关 专业 的 教材 ， 也 可 作为 社会 培 
训 机 构 的 专业 培训 教程 ， 还 可 供 服装 设计 爱好 者 自学 参考 。 
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5 
甩 吾 


中 国 现代 服装 企业 经 过 多 年 的 发 展 ， 已 经 成 为 国民 经 济 的 支 
柱 产业 之 一 ， 其 中 服装 产品 设计 对 服装 企业 的 发 展 越 来 越 重要 。 
在 激烈 的 市 场 竞 争 中 ， 服装 产品 设计 所 面临 的 任务 更 加 复杂 ， 这 
就 需要 借助 一 系列 软件 来 完成 复杂 的 服装 产品 设计 工作 ， 从 而 使 
服装 产品 设计 更 加 规范 ， 以 便 适应 现代 服装 产业 发 展 的 要 求 。 

目前 国内 已 出 版 的 和 有 计算 机 软件 辅助 服装 设计 的 教材 ， 
大 多 数 仅 从 服装 产品 设计 的 某 一 个 方面 讲述 软件 的 使 用 ， 或 从 
平面 款式 设计 ?1 面 料 的 设计 ， 或 从 服装 效果 图 的 后 期 处 理 等 方 
面 进行 讲述 ， \ 缺 过 必要 的 操作 步 又 ， 缺乏 对 服装 产品 设计 更 深 
层次 的 \， .更 窑 面 的 辅助 作用 。 针对 这 一 状况 ， 作 者 总 结 多 年 的 
、 服装 产 咒 设计 实战 经 验 ， 绪 谷 对 Photoshop CS6、CorelDRAW 
X6 的 熟练 运用 技巧 ， 详细 讲解 在 实际 的 服装 产 品 设计 过 程 中 ， 

”应 如 何 运 用 软件 ， 才 能 使 设计 工作 更 加 有 序 ， 而 且 提 高 效率 。 
为 了 利于 读者 对 本 书 的 理解 ， 各 章节 的 案例 解析 ， 针 对 同 
一 课题 的 案例 ;始终 坚持 两 款 软件 相互 交 又 运用 ， 使 读者 能 够 
充分 认识 二 者 在 不 同 设计 方向 中 各 自 的 特点 ， 这 是 本 书 的 一 大 
特色 ， 充 分 展示 了 Photoshop CS6、CorelDRAW X6 对 服装 产品 
设计 一 系列 环节 的 辅助 应 用 。 另 外 ， 本 书 第 四 章 、 第 五 章 和 第 
六 章 的 个 别 内 容 结合 了 “互联 网 +” 的 教学 内 容 ， 读 者 可 以 通 
过 扫 二 维 码 进行 在 线 学 习 。 
本 书 由 青岛 科技 大 学 崔 建 成 、 李 艳 艳 著 。 在 有 限 的 时 间 内 ， 
编写 工作 难以 达到 尽善尽美 ， 且 服装 行业 日 新 月 异 ， 时 尚 潮流 
瞬息 万 变 ， 书 中 所 提供 的 专业 信息 和 案例 分 析 受 到 时 间 和 时 代 
的 局 限 ， 难 免 会 有 偏颇 和 欠缺 ， 姑 请 广大 读者 给 予 指正 。 
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序 


本 书 由 青岛 科技 大 学 艺术 学 院 的 崔 建 成 、 李 艳 艳 两 位 老师 合作 完成 。 此 

前 ， 他 们 编写 的 《Photoshop/CorelDRAW 服装 产品 设计 精彩 实例 课堂 》 一 书 深 
得 读者 好 评 。 多 年 来 ， 两 位 老师 一 直 从 事 艺 术 设计 教学 ， 崔 建成 老师 是 从 事 
数字 艺术 设计 教学 的 一 线 教师 ， 电 脑 艺 : 术 设 计 孝 学 经 验 让 窗 ， 近年 来 出 版 计 
算 机 辅助 艺术 设计 方面 的 专业 书籍 二 十 余部 和 涉及 视觉 传达 、 工业 设计 、 环 
艺 设计 和 服装 设计 等 多 个 专业 领域 : 专业 书籍 市 场 反应 效果 很 好 ， 教 材质 量 
和 教学 效果 得 到 艺术 院 校 师 生 的 汪 臻 好评， 其 中 一 些 书籍 长 期 作为 艺术 院 术 
电脑 艺术 设计 专业 教材 ， 李 见 萎 老师 是 毕业 于 东 华 大 学 设计 艺术 学 专业 的 硕 
士 研究 生 ， 多 年 来 一 走 从 事 服装 设计 专业 方面 的 教学 与 科研 ， 出 版 过 多 部 服装 
设计 方面 的 专著 \、 在 专业 杂志 期 刊 上 发 表 专业 论文 二 十 余 篇 ， 另 外 ， 作 为 一 名 
服装 设计 师 | 她 的 作品 曾经 获得 国家 级 、 省 级 区 项 奖励 。 李 桥 相 不 仅 有 着 多 年 
从 事 服装 设计 的 经 历 ， 同 时 有 着 丰富 的 放 算 机 辅助 服装 设计 的 教学 与 实践 经 
_ 验 ;此 次 两 位 老师 合作 编写 本 书 ;充分 发 挥 了 两 个 人 的 专业 特长 ， 达 到 了 优势 
二 瑟 种 ， 使 计算 机 机 助 服装 演 证 更 只 生 对 性 顺应 了 目前 服装 设计 的 发 展 趋势 。 
， ”本 书 内 容 深 入 浅 出 ,步骤 详 尽 ， 案 例 代表 性 较 强 ， 重 点 突出 了 计算 机 畏 
助 服装 设计 的 创意 表现 形式 ， 注 重 设计 的 系统 性 ， 例 如 图 案 的 创意 设计 表现 
与 运用 部 分 ， 并 非 单纯 绘制 图 案 ， 还 要 考虑 到 图 案 在 服装 设计 上 的 具体 运用 ， 
既 展 示 图 案 的 平面 效果 ， 又 表现 图 案 在 着 装 模 特 上 的 动态 效果 。 这 对 于 服装 
设计 学 习 者 而 言 ， 可 以 更 快 地 掌握 计算 机 辅助 服装 设计 的 实 操 性 。 

我 希望 广大 读者 通过 这 本 教材 ， 能 够 不 断 提高 自身 的 服装 产品 设计 水 
平 ， 创 作出 更 多 、 更 优秀 的 作品 。 

是 为 序 。 
































东 华 大 学 教授 、 博 士 生 导师 


2015 年 12 月 5 日 
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有 交手 有 过于 
用 设计 软件 ， 同 时 也 是 学 习 者 了 解 服装 产品 面料 的 组 


织 结构 与 风格 的 过 程 。 这 个 过 程 恰好 为 服装 设计 建立 
了 各 种 服装 面料 素材 库 ， 有 助 于 设计 者 更 好 地 整理 、 
收集 、 归 纳 各 种 面料 ， 并 对 际 的 服装 产品 面料 质感 
“” “的 表现 提供 帮 SS 


本 章 主要 讲述 梭 织 面料 、 针 织 面料 、 皮 草 和 皮革 
面料 的 设计 制作 。 


dousoloud 


1.1 Photoshop 梭 织 面料 的 设计 


梭 织 面料 是 指 经 纬 两 个 系统 的 纱 线 在 织 机 上 按照 一 定 的 规律 相互 交织 而 成 的 面料 。 梭 
织 面料 的 主要 特点 是 布 面 有 经 向 和 纬 向 之 分 ， 在 设计 梭 织 面料 时 要 充分 显示 这 一 特点 。 在 
本 节 中 ， 主 要 讲述 利用 Photoshop 创意 常见 的 几 种 梭 织 面料 的 表现 形式 。 


1.1.1 色 织 方 格 面料 


色 织 面料 纺织 成 布 采用 的 是 事先 染 好 的 纱 线 ， 而 不 是 织 成 白 坯 布 然后 印染 的 ， 即 用 染 
色 的 纱 线 织 成 的 织物 ， 统 称 色 织 面料 。 这 种 面料 沉 被 用 作 衬衫 面料 ， 质 感 轻盈 ， 气 质 俱 
佳 ， 是 现代 生活 不 可 或 缺 的 高 档 纯 棉 面料 。 





} -操作 步 又 如 下 ; 
= 二 一 一 (1) 新 建交 件 ， 其 参数 设置 如 图 1-1 所 示 。 
N= (2) 执行 下 滤 镜 ”/“ 添 加 杂 色 ”命令 ， 
1 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-2 所 示 的 参数 。 
单 洁 确定 ”按钮 ， 效 果 如 图 1-3 所 示 。 
(3) 执行 “ 滤 镜 ”/“ 其 他 ”/“ 位 移 ” 命 
令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-4 所 示 的 参 
数 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 效 果 如 图 1-5 所 示 。 






--------------- @i@e 














图 1 一 3 图 1 一 4 图 1 一 5 





(4) 如 图 1-6 所 示 ， 复 制 “ 背 景 ” 图 层 为 
“背景 副本 ” 层 ， 执 行 “ 编 辑 ”/“ 变 换 ”/“ 顺 
时 针 90”” 命 令 ， 调 整 “背景 副本 ”图 层 的 
不 透明 度 度 为 60%， 效 果 如 图 1-7 所 示 。 





1.1.2 亚麻 面料 


亚麻 是 植物 的 皮层 纤维 ， 它 的 功能 是 近似 人 的 皮肤 ， 有 保护 肌体 ， 调 节 温 度 等 天 然 性 
能 。 亚 麻布 服装 比 其 他 衣料 更 利于 人 体 排 汗 ， 吸 水 速度 比 绸 织 、 人 造 丝 织品 ， 其 至 比 棉布 
快 几 倍 ， 与 皮肤 接触 即 形成 毛细 现象 ， 是 皮肤 的 延伸 。 亚 麻 的 这 种 天 然 的 透气 性 、 吸 湿性 
和 清 绞 性 ， 使 其 成 为 自由 呼吸 的 纺织 品 ， 因 此 亚麻 纤维 品 被 称 为 纤维 中 的 皇后 。 

操作 步骤 如 下 : 

(1) 新 建文 件 ， 其 参数 设置 如 图 1-8 所 示 。 设 置 前 景色 为 R233、G206、B26， 背 景色 
为 R212、G130、B33。 执 行 “ 滤 镜 ”/“ 泻 染 ” 大 “纤维 ”命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 
1-9 所 示 的 参数 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 , 效果 如 图 1-10 所 示 。 

(2) 如 图 1-11 所 了 示 ， 复 制 背景 图 层 为 “背景 副本 ”, 执行 “编辑 ”/“ 变 换 ”/“ 顺 时 
针 90”” 命 令 。 调整“ 背景 副本 ”图 层 的 不 透明 度 为 60%,* 效 果 如 图 1-12 所 示 。 


* We 
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1.1.3 ” 乔 其 纱 面料 
乔 其 纱 属 真 丝绸 类 产品 ， 采 用 平纹 组 织 ， 经 纬 线 均 采 用 两 根 22.2/24.4dtex 的 生丝 


加 捡 强 











牌 斜 ， 





抢 丝 ， 并 以 二 左 二 右 的 方式 相间 交织 ， 经 纬 密度 小 ， 经 练 染 后 ， 经 纬 丝 在 织物 中 捏 











绸 面 上 有 细微 均匀 的 约 纹 和 明显 的 纱 孔 ， 质 地 轻 湾 、 际 锡 、 透 明 ， 犹 如 蝉 汉 ， 极 富 弹 | 


操作 步骤 如 下 : 
(1) 新 建文 件 ， 其 参数 设置 如 图 1-8 所 示 。 





性 。 


(2) 执行 “ 滤 镜 ”/“ 添 加 杂 色 ”命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-13 所 示 的 参数 ， 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 效 果 如 图 1-14 所 示 。 ,AN 

(3) 执行 “ 滤 镜 ”/“ 像 素 化 ”/“ 晶 格 化 ”命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-15 
参数 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 效 果 如 图 ]-16 所 示 。 2 

(4) 执行 “ 滤 镜 ”/“ 其 他 ”/“ 最 小 值 ”命令 和 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1- 
的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 效 果 如 图 1-18 所 示 。、、 











图 1 一 14 


所 示 的 


17 所 示 








(5) 执行 “ 滤 镜 ”/“ 杂 
的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 





色 ”/“ 中 间 值 








命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-19 所 示 





效果 如 图 1-20 所 示 。 
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1.1.4 灯芯 绒 面 料 














灯芯 绒 为 表面 纵向 绒 条 状 的 棉 织物 ， 绒 条 像 一 条 条 灯芯 ， 因 此 得 名 。 灯 芯 绒 绒 条 圆润 丰 
满 ， 绒 毛 耐 磨 ， 质 地 厚实 ， 手 感 柔软 ， 保 暧 性 好 。 主 要 用 作 男 、 女 、 老 、 幼 服装 、 鞋 帽 ， 也 











宣 做 家 具 装饰 布 、 手 工艺 品 、 
操作 步骤 如 下 : 


玩具 等 。 


(1) 新 建文 件 ， 其 参数 设置 如 图 1-8 所 示 。 
(2) 设置 前 景色 为 R211、G194、B7。 新 建 “ 图 层 1”， 激 活 算 
形 框 选 工具 ， 绘 制 2 毫米 的 选区 ， 填 充 前 景色 ， 效 果 如 图 1-21 所 示 ， 








复制 该 图 层 为 “图 层 1 副本 ” 


























(3) 执行 “图 层 ”/“ 图 





层 样式 ”/“ 和 斜 重 














和 浮雕 ”命令 。 在 弹出 图 1 一 21 


山上 中 


闭 司 否 盈 趟 焙 滨 
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的 对 话 框 中 设置 如 图 1-22 所 示 的 参数 ; 
单 击 “确定 ”按钮 ， 效 果 如 图 1.23 所 示 。 

(4) 激活 移动 工具 。 如 图 1-24 所 示 
调整 “图 层 1 副本 ”的 位 置 ， 然 后 将 两 
个 图 层 合并 为 “图 层 1”。 

(5) 执行 “ 滤 镜 * /“ 风 格 化 /“ 风 " 
命令 。 在 弹出 的 对 话 框 中 分 别 设置 风向 为 
“从 左 "“ 从 有 ”各 三 次 ,如 图 1.25 所 示 。 

(6) 激活 矩 月 选 框 工具 。 框 选 “ 图 
层 1",， 执 符 “编辑” 1 “定义 图 案 " 命令 ， 
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图 1223 目 1-24 < 图 1 一 25 
ezar 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-26 所 示 
| mm | 的 图 案 。 





(7) 新 建 “ 图 层 2”。 执 行 “ 编 
辑 ”/“ 填 充 图 案 ” 命 令 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 选择 已 经 设 定 的 图 案 (图 1-27) ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 效 果 如 图 1-28 
所 示 。 

(8) 以 “图 层 2” 为 当前 层 。 执 
行 “ 图 层 ”/“ 图 层 样式 ”/“ 投 影 ” 命 
令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-29、 
图 1-30 所 示 的 参数 。 正 片 琶 底 的 颜色 


图 1 一 26 























图 1 一 27 图 1 一 28 












































图 1 一 29 “图 1-30 


设置 为 R65、G29、B3， 单 击 “确定 ”按钮 ， 效 果 如 图 TEST 所 示 。 
(9) 以 “图 层 1” 为 当前 层 ， 填 充 颜 色 为 Ri68、 G131、B4， 
此 时 “图 层 ”面板 如 图 1-32 所 示 。 
(10) 以 “图 层 2” 为 当前 层 ， 执 行 习 渤 镜 ”/“ 杂 色 ”/ “添加 杂 
色 ” 命 令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-33 所 示 的 参数 ， 单 击 |““ 确 
定 ” 按 钮 ， 最 终 完成 灯芯 绒 面 料 的 创意 表现 ， 效 果 如 图 134 所 示 。 








图 1 一 31 




















图 1 一 32 图 1 一 34 


1.1.5 蓝 色 暗 纹 羊 毛 面料 


羊毛 面料 分 为 含 一 定 比 例 羊 毛 的 面料 和 纯 羊 毛 面料 。 纯 羊毛 面料 手感 柔软 而 富有 弹 
性 ， 身 骨 挺 括 、 板 ， 有 光 感 ， 颜 色 纯 正 ， 用 手紧 握 、 抓 捍 ， 松 开 后 基本 无 折 皱 ， 如 有 轻微 


© 








山上 中 


装 副 下 各 闫 灯 沉 








douso}youyd 


折 痕 ， 也 会 在 短 时 间 内 褪去 并 快速 恢复 平整 。 
操作 步骤 如 下 : 
(1) 新 建文 件 ， 其 参数 设置 如 图 1.8 所 示 。 
(2) 设置 前 景色 为 R2、G39、B93， 激 活 单列 选 框 工 具 ， 填 充 效果 如 图 1-35 所 示 。 
全 (3) 执行 “选择 ”/“ 变 换 选 区 ”命令 。 将 选区 向 右 稍稍 拖 移 放 大 ， 形 成 蓝 白 相 间 的 
( 江 ”选区 ， 然 后 执行 “编辑 ”/“ 定 义 图 案 ”命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 所 定义 的 图 案 ， 如 
国 图 1-36 所 示 。 
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图 1 一 35 图 1 一 36 





择 已 经 设置 的 图 案 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 其 填充 效果 如 图 1-37 
示 。 
(5) 执行 “ 滤 镜 ”/“ 杂 色 ”/“ 添 加 杂 色 ”命令 。 在 弹出 
的 对 话 框 中 设置 如 图 1-38 所 示 的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 效 
图 1 一 37 果 如 图 1-39 所 示 。 


以 











| (4) 执行 “编辑 ”/“ 填 充 ” 命 令 。 在 弹出 的 对 话 框 中 选 





ke) 





山上 中 














(6) 新 建 “ 图 层 1” 。 设 置 前 景色 为 R2、G39、B93， 填 充 该 颜色 ， 效 果 如 图 1-40 所 示 。 
(7) 在 “图 层 ” 面 板 中 ， 设 置 如 图 1-41 所 示 的 参数 ， 最 终 完 成 蓝 色 暗 纹 羊毛 织物 面 
料 的 创意 表现 ， 效 果 如 图 1-42 所 示 。 
由 
册 
| | | 


图 1--39 图 1 一 40 
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图 1 一 42 





1.1.6 ”斜纹 牛仔 面料 


牛仔 面料 的 原料 成 分 可 分 为 纯 纺 与 混纺 两 类 。 最 初 是 以 纯 棉 为 主 ， 后 来 为 了 改善 纯 棉 
牛仔 面料 的 使 用 特性 ， 加 入 一 些 其 他 的 化 学 纤维 等 ， 特 别 是 为 了 提高 牛仔 服 的 弹力 而 加 入 
了 氨纶 成 分 ， 制 成 弹力 牛仔 布 ， 曾 风靡 一 时 。 近 年 来 ， 为 了 拓展 牛仔 服 面料 的 品类 及 特殊 
需求 ， 还 选用 羊毛 、 羊 线 、 蚕 丝 、 麻 等 纤维 ， 开 发 出 具有 牛仔 风格 的 特殊 非 棉 为 主 的 牛仔 
面料 。 

操作 步骤 如 下 : 

(1) 新 建文 件 ， 其 参数 设置 如 图 1-8 所 示 。 

(2) 设置 前 景色 为 R4、G50、B120。 激 活 矩 形 选 框 工 具 ， 绘 制 矩形 选 框 并 填充 ， 然 
后 设置 填充 图 案 ， 其 填充 效果 如 图 1-43 所 示 [ 见 蓝 色 暗 纹 羊毛 面料 步骤 (1) ~ (4)] 。 

(3) 打开 “图 层 ” 面 板 ， 新 建 “ 图 层 1” 并 填充 前 景色 ， 如 图 1-44 所 示 。 

(4) 以 “图 层 1” 为 当前 层 ， 执 行 “ 滤 镜 ”/“ 添 加 杂 色 ”命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 设 
置 如 图 1-45 所 示 的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 效 果 如 图 1-46 所 示 。 
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图 1 一 44 


图 1 一 46 


(5) 执行 “图 像 、/ 二 图 像 旋转 ”/“ 任 意 角度 气 命令。 jn 


在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-47 所 示 的 参数 ; 单 击 “ 确 | pm 9 


定 ”按钮 ， 效 果 如 图 1-48 所 示 。 
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图 1 一 47 


(6) 激活 裁剪 工具 。 如 图 1-49 所 示 旋 转 裁剪 角度 ， 


双击 鼠标 左 键 ， 效 果 如 图 1-50 所 示 。 


邻 令 


图 1 一 48 图 1 一 49 


(7) 执行 “图 像 ”/“ 变 化 ”命令 。 在 弹出 的 对 话 杠 
牛仔 面料 ， 如 图 1-51 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
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图 1 一 50 


中 ， 可 以 绘制 并 


F 选 择 不 同 颜色 的 





























1.1.7 ” 天鹅绒 面料 


天 臣 绒 在 明 清 两 代 最 为 兴 辟 ， 包 括 花 天 鹅 绕 和 素 天 鹅 绒 两 种 。 花 天 鹅 绒 是 指 将 部 分 绒 
圈 按 花纹 割断 成 线 毛 ， 使 之 与 未 断 的 线圈 联 同 构成 纹样 ， 而 素 天 狼 绒 则 其 表面 全 为 绒 圈 。 
一 般 天 鹅 绒 用 在 丝 作 原 料 或 作 经 线 ， 以 棉纱 作 纬 线 ， 再 以 桑 盘 丝 (或 人 造 丝 ) 起 绒 圈 。 

操作 步骤 如 下 : 

(1) 新 建文 件 ， 其 参数 如 图 1-52 所 示 ， 设 置 背景 色 为 R95、G10、B30。 












































(2) 执行 “ 滤 镜 ”/ “艺术 效果 ”/“ 海 编 ” 命令 。 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-53 所 示 的 
参数 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 效 果 如 图 1-54 所 示 。 
Ca ms 
(3) 执行 “ 滤 镜 " /“ 面 笔 描 边 " /“ 喷 小” sm mm Ca 二 
命令 。 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-55 所 示 的 | i 
参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 按钮， 效果 如 图 1-56 所 示 。 pe mn ee 
rm | er 
(4) 执行 “ 滤 镜 ”/“ 杂 色 ”/ “中间 值 ” | mw | ea 
扣 色 模式 (Mi: R68 新 多 。 ~- 6 位 | 
命令 。 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-57 所 示 六 认 (DO: 下 外 = es 
的 参数 ， 单 击 “确定 ”按钮 即 可 。 





























(5) 执行 “ 滤 镜 ”/“ 模 糊 ”/“ 动 感 模 图 1 一 52 
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成 负 的 线 亲 ”于 水 轮 导 
古色 半径 @) 






四 本 度 铝 了 
强化 8 这 如 漆包线 条 人 
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图 1 一 56 





图 1 一 57 图 1 一 58 








糊 ” 命 令 。 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-58 所 示 的 参数 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 效 果 如 
图 1-59 所 示 。 

(6) 执行 “ 滤 镜 ”/“ 模 糊 ”/“ 高 斯 模糊 ”命令 。 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-60 所 
示 的 参数 ， “确定 ”按钮 ， 效 果 如 图 1-61 所 示 。 
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1.2 Photoshop 针织 面料 的 设计 


本 节 主 要 讲述 利用 Photoshop 创意 针织 面料 的 表现 方法 ， 包 括 罗纹 组 织 针织 面料 和 绞 


花 组 织 针织 面料 。 


1.2.1 ”罗纹 组 织 针织 面 


料 





罗纹 针织 物 是 由 一 根 纱 线 依 次 在 正面 和 反面 形成 线圈 纵 行 的 针 
平纹 织物 的 脱 散 性 % 卷 边 性 和 延伸 性 ， 同 时 还 具有 较 大 的 弹性 。 常 用 于 工 恤 的 领 边 、 袖 
口 ， 有 较 好 的 收 身 效果 ， 弹 性 很 大 ， 主 要 用 于 休闲 风格 的 服装 。 


操作 步骤 如 下 : 














(1) 新 建文 件 ， 其 参数 设置 如 图 1-62 所 示 。 
(2) 将 透明 图 层 命名 为 “单元 结构 ”, 打 


开标 尺 ， 设置 如 图 1-63 所 示 的 参考 线 。 
(3) 激活 钢笔 路 径 工具 。 绘 制 如 图 1-64 








所 示 直 线路 径 ， 然 后 使 











具 调 整 路 径 ， 效 果 如 图 


标 右键 ,将 路 径 转换 为 选区 并 填充 颜色 ， 颜 
色 设 置 为 RR、G136、B41， 效果 如 图 1-66 


所 示 。 





添加 和 删除 锚 点 工 
1-65 所 示 ; 单 击 鼠 
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乡 \ 


物 。 罗 纹 针 织物 具有 
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(4) 复制 “单元 结构 ”图 层 。 命 名 为 “单元 结构 副本 ”， 调 整 位 置 后 将 两 者 合并 为 





“单元 结构 副本 ”图 层 ， 效 果 如 图 1-67 所 示 。 
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图 1 一 63 图 1 一 64 图 1 一 65 国语 图 1-67 

(5) 复制 “单元 结构 副本 ”图 层 。 命 名 为 “单元 结构 副本 2” ， 调 整 位 置 后 将 两 者 合 
并 为 “单元 结构 副本 2” 图 层 ， 效 果 如 图 1-68 所 示 。 

(6) 同样 方法 ,依次 将 图 层 释 加 ， 最 终 形成 如 图 "1-69 所 示 的 效果 。 

(7) 激活 矩形 选 框 工具 ， 贴 紧 边缘 将 其 选择 。 执 行 “编辑 ”/“ 定 义 为 图 案 ” 命 令 ， 
在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-70 所 未 的 参数 ， 单 击 “确定 ”按钮 即 可 。 

(8) 执行 “编辑 ”/“ 填 充 图 案 ” 命令 。 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-71 所 示 的 参数 ， 
找到 刚才 设置 的 图 案 ， 单 卉 “确定 ”按钮 ， 效 果 如 图 11-72 所 示 。 


























图 1 一 69 图 1 一 71 图 1 一 72 








(9) 执行 “图 层 ”/“ 图 层 样式 ”/“ 投 影 ”/“ 和 斜面 和 浮雕 ”命令 。 其 中 “投影 ”参数 
设置 为 缺 省 值 ,“ 和 斜面 和 浮雕 ”参数 设置 如 图 1-73 所 示 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 罗 纹 组 织 针 
织 面料 的 效果 如 图 1-74 所 示 。 
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图 1 一 73 


1.2.2 ” 绞 花 组 织 针织 面料 








图 1 一 74 


绞 花 织物 可 以 分 为 单 面 绞 花 和 双 面 绞 兹 两 种 织物 。 单 面 绞 花 是 具有 单 面 线圈 结构 的 绞 











花 织物 ， 双 面 绞 花 是 具有 双 面 线圈 结构 的 绞 花 织物 ， 
效果 取决 于 线圈 交换 的 针 数 和 次 数 。 

操作 步骤 如 下 : 

(1) 新 建文 件 其 参数 设置 如 图 1-65 所 示 。 

















日 双 针 床 横 机 编织 。 绞 花 织 物 的 花 型 


(2) 将 透明 图 层 定义 为 “ 绞 花 组 织 ” .激活 钢笔 路 径 工具 ， 首 先 绘制 如 图 1-75 所 示 的 


路 径 。 


(3) 继续 绘制 两 段 路 径 ， 然 后 通过 复制 、 水 平 镜像 、 垂 直 镜像 等 命令 修补 路 径 ， 效 果 
如 图 1-76 所 示 ， 单 击 鼠 标 右键 ,执行 “ 描 边 路 径 ” 命 令 ,设置 画笔 宽度 为 4 像素 ， 颜 色 为 





黑色 ， 描 边 效果 如 图 1-77 所 示 。 


(4) 复制 两 个 绞 花 组 织 层 为 “ 绞 花 组 织 副 本 ”“ 绞 花 组 织 副本 2”， 调 整 其 大 小 和 位 置 ， 


效果 如 图 1-78 所 示 。 








(5) 打开 标尺 ， 设 置 如 图 1-79 所 示 的 参考 线 。 激 活 钢笔 路 径 工 具 ， 绘 制 如 图 1-80 所 
示 的 路 径 。 单 击 鼠 标 右键 ， 执 行 “ 填 充 路 径 ” 命 令 ， 颜 色 设置 为 R255、G111、B5， 再 执 
行 “路 径 描 边 ”命令 , 设置 “ 描 边 ” 颜 色 为 黑色 ， 宽 度 为 1 像素 ， 效 果 如 图 1-81 所 示 (此 




















图 为 放大 后 效果 ) 。 






































(6) 激活 矩形 选 框 工具 将 其 框 选 ， 执 行 “编辑 ”/“ 定 义 图 案 ” 命 令 。 在 弹出 的 对 话 
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框 中 (图 1-82) ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 即 可 ， 新 建 图 层 并 命名 为 “ 纬 平 针 组 织 ”， 执 行 “ 编 
辑 ”/“ 填 充 ”命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 选择 填充 “图 案 ”， 效 果 如 图 1-83 所 示 。 














下 E be 图 1 一 82 图 1 一 83 
图 1 一 81 WA\A > 
(7) 执行 “图 层 " /过 图 层 样式 ”命令 。 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-84 所 示 的 参数 ， 
单 击 “ 确 定 ”按钮 ,效果 如 图 1-85 所 示 。 
(8) 依次 为 “* 久 花 组 织 ”“ 绞 花 组 织 加 本 ”“ 绞 花 组 织 副本 2” 设 置 如 图 1-86 所 示 的 
投影 参数 六 调整 其 上 、 下 关系 ， 则 绞 花 组 织 针织 面料 效果 如 图 1-87 所 示 。 



































图 1 一 84 图 1 一 85 
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图 1 一 87 


1.3 ”Photoshop 皮草 面料 的 设计 





本 节 将 主要 讲述 利 


印花 两 种 面料 。 


全 3. 


狐狸 皮草 面料 
狐狸 皮草 具有 轻 、 软 、 有 光泽 等 特点 ， 与 同样 版 型 大 小 但 是 使 











日 Photoshiop 创意 皮草 的 表现 方法 未 要 展示 狐狸 皮草 和 水 洗 皮 革 

















材质 来 自 不 同 种 动物 





身上 的 皮草 衣服 相 比 ， 狐 狸 皮草 的 质量 会 轻 很 多 ， 狐 狸 的 表皮 上 长 有 两 种 毛 ， 内 层 较 短 的 


绒毛 和 外 


好 ， 


和 
径 ， 


图 1-89 所 示 的 渐变 参数 ， 生 


执行 “编辑 ”/“ 自 由 





视觉 效果 更 理想 。 
操作 步骤 如 下 : 


(1) 新 建文 件 ， 其 参数 设置 如 图 1-65 所 示 。 





( 
和 


这 














(3) 复制 蓝 色 皮 草 











2) 新 建 图 层 命 名 为 “ 蓝 色 皮草 ” 。 使 用 钢笔 路 径 工 具 ， 绘 制 如 图 1-88 所 示 的 钢 
击 鼠 标 右键 ， 将 其 转换 为 选区 ， 激 活 渐变 填充 了 
划 击 “确定 ”按钮 ， 效 果 如 图 1-90 所 示 。 

图 层 为 “ 蓝 色 皮 草 副本 ”。 以 “ 蓝 色 皮草 副本 ” 




















变换 ”命令 ， 


[ 具 ， 在 弹出 


层 较 长 而 且 相 对 较 硬 的 毛 针 ， 内 绒 越 饱满 越 好 ， 穿 起 来 也 越 暧 和 ， 毛 针 越 长 越 


笔 路 
的 对 话 框 中 设置 如 














层 作为 当前 图 层 ， 











调整 其 角度 和 大 小 ， 然 后 合并 两 个 图 





层 为 “ 蓝 色 皮草 副本 ” 


山上 中 


闭 司 否 双 趟 焙 肖 
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图 层 ， 效 果 如 图 1-91 所 示 。 

(4) 复制 “ 蓝 色 皮草 副本 ”图 层 。 命 名 为 “ 蓝 色 皮草 副本 2”， 改 变 其 大 小 和 角度 ， 
合并 后 的 效果 如 图 1-92 所 示 ; 依 此 类 推 ， 每 次 复制 后 都 要 调整 大 小 ， 使 其 针 毛 长 短 不 一 ， 
效果 如 图 1-93 所 示 。 




















(5) 激活 矩形 选 框 工具 ， 框 选 所 绘制 的 图 形 。 执 行 “ 编 辑 ”/“ 定 义 画笔 预 设 ”命令 ， 
弹出 如 图 1-94 所 示 的 对 话 框 ， 单 击 “确定 ”按钮 即 可 。 
) 








根据 设计 需要 新 建 如 图 1-95 所 示 的 文件 ， 设 置 相应 的 前 景色 ， 激 活 毛 笔 工具 ， 
的 笔触 大 小 及 画笔 的 不 透明 度 、 流 量 ， 绘 制 如 图 1-96 所 示 的 皮草 形状 纹理 即 可 。 
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图 1 一 95 图 1 一 96 


1.3.2 水 洗 印花 皮革 面料 


水 洗 皮 革 沿 袭 于 欧美 伐木 工人 和 美国 西部 牛仔 的 怀旧 风 
格 ， 其 绝妙 之 处 有 别 于 其 他 一 般 工艺 的 皮革 ， 水 洗 皮 革除 了 具 
有 真皮 的 舒适 、 御 寒 、 柔 软 性 能 ， 还 兼 具 华丽 ;时 尚 的 风格 。 

操作 步 又 如 下 : 

(1) 新 建文 件 ， 其 参数 设置 如 图 ,1:8 所 示 ， 设 置 前 景色 
与 背景 色 为 黑 、 白 色 。 

(2) 执行 “ 滤 镜 1“ 演 染 ”/“ 云 彩 ” 命 令 ,* 效 果 如 
图 1-97 所 示 。 

(3) 执行 “ 滤 镜 ”/“ 滤 镜 库 ”/“ 素 描 * 7“ 炭 精 笔 ” 命 令 。 其 参数 设置 如 图 1-98 所 
示 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 水 洗 印花 皮革 的 效果 如 图 1-99 所 示 。 
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1.4 CorelIDRAW 梭 织 面料 的 设计 





本 节 主 要 讲述 利用 CorelDRAW 创意 梭 织 面料 的 表现 方法 ， 包 括 经 典 Burberry 格 和 丝 
绸 两 种 面料 。 

















1.4.1 经 典 Burberry 格 面料 


Burberry 的 招牌 格子 图 案 是 Burberry 家 族 身份 和 地 位 的 象征 ,这 种 由 浅 驼 色 、 黑 色 、 红 
色 、 白 色 组 成 的 三 粗 一 细 的 交 又 图 纹 ， 不 张扬 、 不 妩媚 自然 地 散发 出 成 熟 理性 的 韵味 ， 体 
现 了 Burberry 的 历史 和 品质 ， 甚 至 象征 了 英国 的 民族 文化 。 

操作 步骤 如 下 : 

(1 六 新 建 一 个 A4 幅面 的 文件 ， 按 住 鼠 标 左 键 从 标尺 中 
拖 出 如 图 1-100 所 示 的 辅助 线 。 

2) 激活 贝 塞 尔 工具 7 维 制 如 图 1-101 所 示 的 两 条 1 毫米 
1 EN 粗 的 黑色 斜 线 。 激 活 调和 工具 ， 设 置 如 图 1-102 所 示 的 参数 ， 
图 1 一 100 然后 激活 贝 塞 尔 工具 修补 两 端的 图 形 ， 效 果 如 图 1-103 所 示 。 














图 1 一 101 





图 1 一 102 
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(3) 复制 多 个 该 图 形 。 调 整 位 置 与 角度 ， 效 果 如 图 1-104 所 示 。 

(4) 使 用 同样 方法 绘制 两 条 深 红色 斜 线 并 做 交互 调和 。 复 制 多 个 后 ， 调 整 位 置 与 角度 ， 
效果 如 图 1-105 所 示 。 

(5) 分 别 绘制 矩形 。 填 充 黑色 、 深 红色 (C25、M93、Y64、K0) ， 效 果 如 图 1-106 
所 示 ; 为 了 增加 面料 的 质感 ， 选 中 该 图 形 ， 执 行 “ 位 图 ”/“ 转 换 为 位 图 ”命令 ， 效 果 
如 图 1-107 所 示 。 


























图 1 一 104 图 1 一 105 图 1 一 106 图 1 一 107 








(6) 绘制 等 大 的 正方 形 。 填 充 黄 色 (C14、M30、Y93、 
K0) ， 效 果 如 图 1-108 所 南 : 执行 “位 图 ”/“ 转 换 为 位 图 
命令 ,然后 执行 “位 图 ”-“ 添 加 杂 点 ”命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 
中 设置 如 图 1-109- 所 示 的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 效 果 如 
图 1-110 所 示 ; 调整 黄色 图 层 的 位 置 ， 效 果 如 图 1-111 所 示 。 








图 1 一 108 
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1.4.2 ”丝绸 面料 


丝绸 面料 具有 轻薄 、 和 柔软 ， 让 人 倍 感 滑 爽 、 极 其 舒适 、 透 气 ， 它 的 色彩 绚丽 ， 而 且 富 
有 光泽 ， 显 得 高 贵 典雅 。 但 它 易 生 裙 皱 ， 容 易 吸 身 、 不 够 结实 、 褪 色 较 快 ， 加 工 的 时 候 很 
容易 引起 跳 针 。 
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设置 如 图 1-116 所 示 的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” a em 1-117 所 示 。 
i / 下 


操作 步骤 如 下 : 
(1) 新 建 一 个 A4 幅面 的 文件 。 激 活 和 矩形 工具 ， 按 住 Ctrl 键 ， 根 据 设计 需要 绘制 正方 
形 并 填充 颜色 (C20、M80、Y0、K20) ， 
效果 如 图 1-112 所 示 ; 选中 该 图 形 ， 执 行 
“位 图 ”/“ 转 换 为 位 图 ”命令 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 设置 如 图 1-113 所 示 的 参数 ， 单 
击 “ 确 定 ”按钮 即 可 。 
ee A ee 
纹 纸 画 ”命令 。- 的 对 话 框 中 设置 如 

图 1-114 所 示 的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 效 果 如 图 1-11 人 
pd pa hl 











命令 。 在 弹出 的 对 话 框 中 
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图 1 一 116 图 1 一 117 





(4) 选中 该 图 形 ， 执 行 “位 图 ”/“ 三 维 效果 ”/“ 浮 雕 ”命令 。 在 弹出 的 对 话 框 中 设 
置 如 图 1-118 所 示 的 参数 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 效 果 如 图 1-119 所 示 。 

(5) 选中 该 图 形 ， 执 行 “位 图 ”/“ 模 糊 ”/“ 高 斯 模糊 ”命令 。 在 弹出 的 对 话 框 中 设 
置 如 图 1-120 所 示 的 参数 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 效 果 如 图 1-121 所 示 。 
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1.5 CorelIDRAW 针织 面料 的 设计 


本 节 主 要 讲述 利用 CorelDRAW 创意 针织 面料 的 表现 方法 ， 包 括 钧 织 钱 空 针织 面料 和 
提花 组 织 针织 面料 。 
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dousoloud 


铁 空 ， 本 是 一 种 对 刻 技术 。 但 在 现代 社会 铁 空 一 词 已 得 到 了 更 加 广泛 的 运用 。 铂 空 服 
装 是 现代 时 尚 界 常见 的 一 种 的 表现 方式 ， 是 通 透 、 性 感 的 代名词 ， 常 见 的 比如 女 式 铁 空 
衫 。 许 多 国际 名 牌 都 有 自己 经 典 的 匀 空 款式 ， 
又 如 下 : 

(1) 新 建 一 个 A4 幅面 的 文件 。 激 活 和 矩形 工具 ， 按 住 Ctrl 键 ， 绘 制 正方 形 并 填充 黑 
执行 “位 图 ”/“ 转 换 为 位 图 ”命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-122 所 示 的 参数 ， 单 击 
“确定 ”按钮 ， 效 果 如 图 1-123 所 示 。 
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图 1 一 122 图 1 一 123 


(2) 执行 “位 
所 示 的 参数 ， 单 击 “ 


生 ”/“ 彩 色 玻 璃 ”命令 ,在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-124 
按钮 ， 效 果 如 图 1-125- 所 示 。 
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图 1 一 124 图 1 一 125 





(3) 执行 “位 图 ”/“ 三 维 效果 ”/“ 浮 雕 ”命令 。 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-126 
所 示 的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 效 果 如 图 1-127 所 示 。 
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1.5.2 ”提花 组 织 针织 面料 


提花 面料 是 一 种 有 织 纹 图 案 的 棉 织 物 或 化 纤 混纺 织物 。 提 花 布 一 般 多 用 作 配 饰 ， 如 
围巾 、 床 单 、 台 布 、 窗 帘 等 室内 装饰 ,提花 府 绸 、 提 花 麻 纱 < 
提花 线 呢 则 多 用 于 女 式 服装 。 
操作 步 又 如 下 : 
(1) 新 建 一 个 A4 幅面 的 文件 。 激 活 贝 塞 尔 工 具 ， 绘 制 如 
图 1-128 所 示 的 基础 图 形 ， 线 型 设置 为 “ 极 细 ”， 颜 色 为 橘 黄 
色 (CO0、M60、Y100、K0) 。 
(2) 复制 两 个 基础 图 形 ， 分 别 置 于 两 端 ， 激 活 调 和 工 le8 
具 ， 设置 两 个 图 形 之 间 的 调和 参数 (图 1-129) ， 调 和 效果 如 图 1-130 所 示 。 
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(3) 复制 交互 后 的 图 形 ， 并 分 别 置 于 画面 的 两 端 ， 如 图 1-131 所 示 ， 激活 调和 工具 ， 


使 用 同样 的 方法 完成 调和 变化 ， 效 果 如 图 1-132 所 示 。 

(4) 激活 图 样 填充 工具 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-133 所 示 的 参数 ， 单 击 “确定 ” 按 
钮 填充 完毕 后 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 选 择 “ 顺 序 到 页 面 后 面 ” 命 令 ， 提 花 组 织 针织 面料 效果 
如 图 1-134 所 示 (此 图 样 依据 软件 版 本 不 同 而 有 所 不 同 ， 也 可 以 自己 绘制 ， 此 处 不 再 歼 述 ) 。 
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133 图 1 一 134 


1.6 CorelDRAW 皮草 面料 的 设计 


本 节 主 要 讲述 利用 CoreIDRAW 创意 皮草 的 表现 方法 ， 包 括 虎 纹 皮草 和 湖 羊皮 草 两 种 面料 。 





1.6.1 虎 纹 皮 草 面 料 





在 十 二 生肖 中 ， 虎 是 最 具 时 尚 神韵 的 动物 。 虎 纹 时 尚 、 霸 气 、 骄 做 、 神 秘 、 性 感 ， 它 





讲究 流畅 的 线条 ， 色 彩 以 


@ 








上 黄色 毛皮 为 底 ， 搭 配 黑色 纹饰 。 





操作 步骤 如 下 : 
(1) 新 建 一 个 A4 幅面 的 文件 。 激 活 贝 塞 尔 工具 ， 
绘制 如 图 1-135 所 示 图 形 并 填充 黑色 。 








(2) 选中 该 图 形 ， 执 行 “转换 为 位 图 ” 
命令 ， 然 后 执行 “位 图 ”/“ 模 糊 ”/“ 高 斯 模糊 ” 命 


令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-136 所 示 的 参数 。 
单 击 “确定 ”按钮 ， 效 果 如 图 1-137 所 示 ， 执 
”命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 


数 ， 效 果 如 图 1-139 所 示 。 
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(3) 激活 矩形 工具 。 按 住 Ctrl 键 ， 绘 制 正方 形 并 填充 深 黄色 (C0、M20、Y100、 
K0) ， 效 果 如 图 1-140 所 示 。 将 其 转换 为 位 图 后 执行 “位 图 ”/“ 杂 点 ”/“ 添 加 杂 点 ” 
命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-141 所 示 的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 效 果 如 图 1-142 
所 示 。 
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图 1 一 140 


图 1 一 142 


(4) 激活 贝 塞 尔 工具 。- 在 画面 两 端 绘制 两 条 咖啡 色 线 条 -(C0、M22、Y67、K22) ， 效 
果 如 图 1-143 所 示 ， 激 活 调和 工具 ， 做 两 条 线 之 间 的 调和 和 处理， 效果 如 图 1-144 所 示 。 
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山上 中 





(5) 将 调和 后 的 图 形 转换 为 位 图 ， 执 行 “位 图 ”/“ 扭 曲 ”/“ 涡 流 ” 命 令 。 在 弹出 的 
对 话 框 中 设置 如 图 1-145 所 示 的 参数 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 效 果 如 图 1-146 所 示 ; 将 三 个 
图 层 的 顺序 调整 好 ， 虎 纹 皮草 的 效果 如 图 1-147 所 示 。 
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图 1 一 145 图 1 一 146 图 1 一 147 
1.6.2 ”咖啡 色 湖 羊皮 草 面料 一 x 
回回 加 
湖 羊 面料 的 毛 纤维 来 容 面 呈 水 波纹 花 
案 ， 弹 性 强 ， 滞 白 美 钢 ， 是 制作 皮衣 的 优质 
原料 ， 制 作 服装 时 $ 需 进行 染色 ， 可 以 沫 制 
咖啡 、 黑 多 等 色彩 。 
操作 步骤 如 下 : 人 
(1) 新 建 一 个 A4 幅面 的 文件 。 激 活 矩 【os | [me aa 
形 工具 ， 按 住 Ct 键 绘制 正方 形 ， 填 充 白色 ， 二 es = 
取消 轮廓 线 ， 然 后 将 其 转换 为 位 图 。 sles 和 ee 


(2) 执行 “位 图 ”/“ 杂 点 ”/“ 添 加 杂 
点 "命令 。 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-148 
所 示 的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 效 果 如 
图 1-149 所 示 。 

(3) 执行 “位 图 ”/“ 扭 曲 ”/“ 涡 流 ” 
命令 。 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-150 所 





图 1 一 149 
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示 的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 同 样 执行 两 次 ， 效 果 如 图 1-151 所 示 。 
(4) 执行 “位 图 ”/“ 轮 廓 图 ”/“ 边 缘 检 测 ” 命 令 。 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 1-152 
所 示 的 参数 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 效 果 如 图 1-153 所 示 。 
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图 1 一 150 图 1 一 151 
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课 后 练习 


分 别 利 用 Photoshop/CorelDRAW 设 计 软 件 ， 各 绘制 两 块 梭 织 、 针 织 和 皮草 面料 。 要 求 
面料 新 额 ， 符 合 现 代 流行 趋势 步骤 详尽 。 





we 花 ” 这 句 话说 明 人 们 首先 感知 到 
服饰 色彩 的 存 其 次 二 全 仔细 服饰 的 材质 和 款 


。 色 彩 作为 服饰 设计 | 之 一 ， 在 实际 
的 服饰 设计 过 程 中 ， 设计 a 
定 了 服装 整体 的 视觉 


”本 章 主要 从 单一 色彩 、 两 种 以 上 色彩 的 配色 来 讲 


No < 述 色彩 的 运用 与 表现 。 
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2.1 Photoshop 服饰 色彩 效果 表现 


无 论 服 装 品牌 还 是 服装 设计 公司 ， 在 进行 每 季 的 服装 产品 开发 时 ， 一 般 情况 下 ,会 
采取 开发 多 个 系列 ， 并 且 为 了 系列 的 延伸 ， 往 往 会 为 每 个 系列 选择 几 个 不 同色 彩 ， 这 样 一 
方面 可 以 丰富 服装 产品 系列 ， 另 一 方面 可 以 丰富 卖场 服装 展示 效果 。 











2.1.1 同一 系列 不 同 颜色 效果 图 的 设计 


展示 同一 系列 服装 不 同 的 色彩 穿着 效果 ， 使 设计 更 具 直观 性 ， 如 图 2-1 所 示 。 在 实际 
的 服装 产品 设计 实践 中 ， 设 计 者 多 选择 简洁 快速 的 绘图 形式 一 一 服装 平面 款式 来 表现 。 
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图 2 一 1 





操作 步骤 如 下 : 
(1) 新 建文 件 ， 其 参数 设置 如 图 2-2 所 示 ， 打开 素材 并 将 其 拷贝 至 新 建文 件 中 ， 调 整 
其 大 小 和 位 置 (位 于 画面 的 左 侧 ) ， 效 果 如 图 2-3 所 示 。 





























图 2 一 2 图 2 一 3 





(2) 执行 “图 像 ”/“ 调 
整 ”/“ 黑 白 ” 命 令 。 在 弹 
出 的 对 话 框 中 设置 如 图 2-4 
所 示 的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 效 果 如 图 2-5 所 示 。 

(3) 复制 该 图 层 为 “图 
层 2”"， 执行 “图 像 ”/“ 调 
整 ”/“ 变 化 ”命令 。 在 弹 
出 的 对 话 框 中 设置 如 图 2-6 
所 示 的 参数 ， 选 中 加 深 红 
色 ， 单 击 5 次 鼠标 左 键 ， 深 
红色 效果 如 图 2-7 所 示 。 

(4) 复制 该 图 层 5 次 。 
依次 从 图 2-6 中 分 别 选 择 加 
深 黄色 、 蓝 色 、 绿 色 、 青 
色 、 洋 红色 ， 单 击 鼠 标 左 键 
5 次， 效果 如 图 2-8 至 图 2-12 
所 示 。 

(5) 依次 调整 各 图 层 
的 位 置 ， 最 终 效 果 如 图 2-1 
所 示 。 






































图 2 一 8 图 2 一 9 
































图 2 一 10 

















图 2 一 7 
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2.1.2 ” 同 款 不 同 颜色 平面 款式 效果 图 的 设计 


在 设计 服装 时 ， 尤 其 是 成 衣 设 计 会 遇 到 同一 款式 、 
不 同 颜色 面料 的 系列 服装 的 设计 ， 如 何 把 服装 画 上 的 衣 
服 在 不 改变 纹理 、 花 色 、 阴 影 、 条 纹 的 情况 下 (图 2-13) ， 
实现 不 同色 彩 展示 效果 ? 可 以 通过 下 面 的 方法 轻松 实现 。 

操作 步骤 如 下 : 

(1) 新 建文 件 ， 其 参数 设置 如 图 2-14 所 示 。 

(2) 打开 素材 平面 款式 图 (图 2-15) ， 双 击 “ 图 层 ” 
面板 中 的 背景 层 ， 将 其 转化 为 “图 层 0”。 

(3) 激活 魔术 棒 王 具 。 选 择 服装 轮廓 的 外 围 白 色 部 
分 ， 然 后 按 Delete 键 删除 白色 ， 效 果 如 图 2-16 所 示 。 

(4) 执行 “编辑 ”/“ 自 由 变换 ”命令 ,调整 其 大 小 和 位 置 ， 效 果 如 图 2-17 所 示 。 

(5) 激活 裁剪 工具 。 在 其 属性 栏 中 设置 如 图 2-18 所 示 的 裁剪 比例 尺寸 ， 双 击 鼠 标 进 
行 裁剪 执行“ 编辑”/“ 定 义 为 画笔 “命令 ， 如 图 2-19 所 示 。 
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图 2 一 14 图 2 一 15 图 2 一 16 








图 2 一 19 





(6) 在 新 建 的 文件 中 新 建 “图 层 1 ” 。 激 活 画笔 工具 ， 其 参数 设置 如 图 2-20 所 示 ; 设 
置 前 景色 为 R254、G8、B14， 在 画面 的 左 侧 单 击 和 鼠标 左 键 ， 效 果 如 图 2-21 所 示 。 

(7) 使 用 同样 方法 ， 新 建 不 同 的 图 层 。 依 次 设置 前 景色 为 : 红色 (R254、G8、B14) ， 
橙色 (R254、G89、B8) ;黄色 (R251、G242、B5) ， 绿色 (R28、G251、B5) ， 蓝 色 (R4、 
G50、B120) ， 青色 (R9、G14、B197) ;紫色 (R164、G9、B197) ; 粉色 (R251、G204、 
B223) 。 此 时 图 层 设置 如 图 2-22 所 示 ， 调 整 各 层 的 位 置 ， 效 果 如 图 2-13 所 示 。 

















图 2 一 20 图 2 一 21 


2.2: CorelIDRAW- 最 饰 色 彩 效 果 表 现 


2.2.1 同一 色相 配色 


在 同一 色相 中 ， 色 彩 因明 暗 、 深 浅 而 产生 的 
新 色彩 ， 归 属 同一 色 系 ， 例如: 蓝 色 系 中 ， 由 暗 
蓝 一 深蓝 一 鲜 蓝 一 浅 蓝 一 淡 蓝 ， 同 一 色 配 色 沉 
稳 、 安 宁 ， 秩 序 感 强 ， 可 以 降低 配色 的 失败 率 。 
如 图 2-23 所 示 为 同一 色相 配色 创意 表现 。 

操作 步骤 如 下 : 

(1) 新 建 一 个 A4 幅 面 的 文件 执行 “ 文 
件 ”/“ 导 人 ”命令 ， 导 人 素材 图 片 ， 如 图 224 所 示 。 
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(2) 激活 椭圆 工具 。 在 其 属性 栏 中 单 击 “ 饼 形 ”按钮 ， 设 置 “ 起 始 和 结束 角度 ”为 
90 度 ， 绘 制 四 个 饼 形 ， 效 果 如 图 2-25 所 示 。 
(3) 激活 滴 管 工具 。 依 次 选中 图 2-24 中 所 涉及 的 几 种 颜色 ， 此 时 在 界面 的 右 下 角 会 
出 现 每 种 颜色 的 数值 ， 如 图 2-26 所 示 ， 单 击 右 下 角色 块 ， 弹 出 如 图 2-27 所 示 CMYK 与 















































创 

@ RGB 色彩 模式 的 准确 色 值 ， 并 可 通过 改变 数值 来 更 正 色差 。 

(起 ) (4) 颜色 数值 依次 采集 为 C40、M20、Y0、K40; C78、M46、Y4、K0; C37、M17、 
Y3、K0; C22、M8、Y5、K0。 填 充 后 效果 如 图 2-28 所 示 。 
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图 2 一 25 图 2 一 26 





























图 2 一 28 


(5) 选中 所 有 的 饼 形 ， 激 活 轮 廓 笔 工 具 。- 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 2-29 所 示 的 参 
数 ， 单 击 “确定 ”按钮 即 可 ， 单 击 属性 栏 :上 的 “水 平 镜 像 ” 按 钮 ， 完 成 图 像 水 平 翻转 ， 效 
果 如 图 2-30 所 示 。 

(6) 执行 “文件 ”/“ 导 出 ”命令 ， 根 据 需要 设置 如 图 2-31 所 示 的 参数 。 单 击 “确定 ” 
按钮 ， 如 图 2-23 所 示 ， 完 成 同一 色相 配色 创意 表现 。 










































































2.2.2 ”类 似 色 配 色 

在 色相 环 中 ， 相 临近 的 色 都 是 彼此 的 类 似 色 ， 彼 此 之 间 都 拥有 一 部 分 相同 的 色素 。 类 
似 色 配 色 主 要 是 凭借 共有 的 色素 来 产生 调和 的 作用 。 通 常 采用 类 似 色 的 搭配 ， 色 彩 饱和 度 
高 、 色 阶 明快 ， 因 此 配色 效果 较为 生动 。 











2.2.3 撞 色 配色 


撞 色 是 指 色相 环 中 的 强 对 比 色 搭配 ， 例 如 : 黄色 与 紫色 、 红 色 与 绿色 、 蓝 色 与 橙色 ， 
这 三 种 补 色 配 色 比较 强烈 ， 但 是 由 于 撞 色 之 间 对 比 强烈 ， 易 于 产生 色彩 冲突 ， 需 要 借助 一 
些 色彩 来 缓冲 矛盾 冲突 ， 如 适当 搭配 部 分 黑 、 白 、 灰 等 色彩 来 缓冲 撞 色 之 间 的 矛盾 。 撞 色 
搭配 效果 视觉 冲击 力 强 ， 个 性 张扬 ， 成 为 许多 设计 师表 达 企 性 的 设计 手法 ， 为 服装 表现 注 
人 了 更 多 张力 。 





2.2.4 ”节奏 配色 


在 实际 的 服装 配色 实践 中 ， 有 时 会 借用 音乐 舞蹈 中 的 术语 一 “节奏 ”完成 服饰 配色 ， 
通过 视觉 上 重复 出 现 的 强 弱 现 象 产生 形 色 各 异 的 节奏 。 在 服饰 配色 中 一 般 存 在 如 下 几 种 节 
奏 形 式 。 

1. 层次 的 节奏 

利用 光谱 色相 顺 次 排列 ， 或 同一 色相 按照 不 同 明度 、 纯 度 阶梯 状 地 连续 起 伏 时 所 产生 
的 节奏 。 如 图 .2532 所 示 是 按照 光谱 色 顺 序 排列 的 节奏 配色 。 

操作 步骤 如 下 : 

(1) 手绘 服装 的 平面 款式 图 ， 如 图 2-33 所 示 。 

(2) 使 用 折线 工具 给 
制 封闭 折线 图 形 。 填 充 如 [| 
图 2-34 所 示 的 红色 ， 效 果 
如 图 2-35 所 示 。 

(3) 使 用 同样 的 方法 ， 
依次 绘制 不 同 折线 封闭 图 
形 。 然 后 填充 不 同 颜色 ， 效 
果 如 图 2-36 至 图 2-44 所 示 。 










































































图 2 一 32 图 2 一 33 
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图 2 一 40 























图 2 一 41 
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图 2 一 42 




















图 2 一 43 图 2 一 45 
(4) 将 所 有 折线 图 形 紧密 排列 。 为 于 保证 排列 的 边缘 曲线 吻合 ， 在 调整 过 程 中 通过 激 
活 形状 工具 改变 节点 的 位 置 , 使 其 线条 自然 流畅 ， 效 果 如 图 2-46 所 示 。 
(5) 调整 后 的 图 形 要 与 打开 的 平面 款式 图 边缘 相 网 合 ,效果 如 图 2-47 所 示 。 








图 2 一 46 图 2 一 47 





(6) 继续 绘制 如 图 2-48 所 示 图 形 并 填充 颜色 (C0、M100、Y100、K0) 。 激 活 轮廓 笔 
具 ， 设 置 如 图 2-49 所 示 参 数 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 效 果 如 图 2-50 所 示 。 






































图 2 一 48 
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(7) 复制 该 图 形 5 次 。 颜 色 设置 依次 为 : 橘 色 (C0、M60、Y100、K0) ; 黄色 〈C0、 
M0、Y100、K0) ， 绿 色 (C100、M0、Y100、K0) ; 青色 (C100、M0、Y0、K0) ， 蓝 紫 
色 (C40、M100、Y0、K0) 。 轮 廓 设置 为 “无 。 整 体 效 果 如 图 2-51 所 示 。 
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| (8) 将 背景 和 服装 平面 款式 图 相 结合 ， 效 果 如 图 2-52 所 示 。 
(9) 绘制 立体 头 型 。 激 活 矩形 工具 \ 在 其 属性 栏 中 设置 “ 贺 角 半径 ”为 39， 绘制 如 
| 图 2-53 所 示 的 矩形 并 填充 黑色 。 


(10) 激活 立体 化 调和 工具 。 如 图 2-54 所 示 按 往 鼠 标 左 键 拖 移 ， 在 其 属性 栏 中 设置 如 
图 2-55、 图 2-56 所 示 的 参数 ， 效 果 如 图 2-57 所 示 。 立 体 头 型 和 服装 平面 款式 图 、 背 景 图 
组 合 效 果 如 图 2358J 所 示 。 

(11) 绘制 无 轮廓 和 矩形。 填充 颜色 CO0、M0、Y0、K30 (图 2-59) ， 调 整 前 后 位 置 ， 最 
终 光 谱 色 节奏 配色 效果 如 图 2-32 所 示 。 











图 2 一 52 





司 | 区 -14.509mm DE 
回 宙 2» Ee E 





图 2 一 55 


















































图 2 一 56 图 2 一 57 图 2 一 58 图 2 一 59 

2. 装饰 色 的 节奏 

在 服装 领口 、 袖 口 、 前 襟 、 下 摆 、 口 袋 等 处 饰 以 同色 装饰 ,< 以 重复 点 组 形式 来 加 强 视 
党 印象 。 


3. 色彩 呼应 的 节奏 








配色 之 间 互 相 呼应 ， 寻 求 “ 你 中 有 我 ， 我 中 有 你 ”的 视觉 效果 ， 例 如 选取 服装 上 某 种 
色彩 作为 配件 ， 如 头巾 、 围 巾 、 手 包 、 项 链 等 色彩 。 这 种 色彩 搭配 的 方法 易于 寻求 色彩 之 





间 的 调和 ， 使 服装 整体 色调 完整 、 和 谐 ;同时 也 能 产生 节奏 感 。 
2.2.5 色彩 平衡 配色 


在 服装 配色 原理 中 ,平衡 配色 是 指 色 彩 在 大 们 视觉 心理 上 产生 的 安定 性 。 在 视觉 上 ， 
色彩 除了 具备 色相 、 明度、 纯度 等 色彩 属性 外 ,另外 还 给 人 以 心理 上 冷 暧 、 前 后 和 轻重 的 
感觉 ， 如 高 明度 色彩 感觉 轻 ， 低 明度 色彩 感觉 重 ， 红 黄色 系 为 暖色 ， 青 紫色 系 为 冷色 








高 纯度 、 高 明度 色彩 具有 前 进 感 ， 低 纯度 、 低 明度 色彩 具有 后 退 感 等 。 因 此 ， 服 装配 色 会 


出 现 平衡 或 不 平衡 的 感觉 。 服 装 产 品 设计 者 需 在 配色 时 注意 色彩 之 间 的 微妙 关系 
现 色彩 不 平衡 的 问题 。 








2.2.6” 统 调配 色 


， 避 免 出 


服装 配色 经 常 遇 到 如 多 色 搭 配 实例 ， 多 种 色彩 混杂 在 一 起 时 ， 易 缺乏 一 定 的 秩序 感 、 
统一 感 。 如 果 要 使 服装 产品 色彩 产生 新 的 视觉 效果 ， 则 在 配色 时 应 选择 统 调配 色 的 方法 ， 








否则 会 引起 色彩 混乱 的 问题 。 如 图 2-60 所 示 ， 通 过 提炼 复杂 色彩 中 的 部 分 色彩 ， 
或 部 分 服装 的 色彩 ， 强 化 色彩 协调 ， 从 而 产生 整体 的 感觉 。 
操作 步骤 如 下 : 














作为 配饰 


(1) 打开 一 张 如 图 2-61 所 示 只 有 几何 图 案 的 上 衣 图 片 ， 其 他 部 分 为 线 描 稿 的 素材 。 
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(2) 激活 颜色 滴 管 工具 。 选 取 上 衣 中 的 蓝 紫 色 (C76、M98、Y44、K10) ;然后 使 用 
择 工具 ， 选 择 短裤 轮廓 部 分 ， 填 充 蓝 紫色 ， 效 果 如 图 2-62 所 示 。 

(3) 使 用 同样 的 方法 ， 选 取 上 衣 中 的 黄 绿色 (C9、M0、Y80、K0) ， 然 后 选择 打 底 裤 
轮廓 部 分 ， 填 充 黄 绿色 ， 效 果 如 图 2-63 所 示 。 
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图 2 一 62 
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(4) 使 用 同样 的 方法 ， 选 取 上 衣 中 的 落 紫 色 “(C76、M98、Y44、K10) ， 然 后 选择 幅 
子 轮廓 部 分 * 填 充 蓝 紫色 ， 效 果 如 图 2-64 所 示 。 
(5) 使 用 同样 方法 ， 选 取 上 衣 中 的 白色 (C0、M0、Y0、K0) ， 然 后 选择 鞋子 轮廓 部 


分 ， 填 充 白色 ， 效 果 如 图 2-65 所 示 。 
XN 








| 全 
图 2 一 64 图 2 一 65 
(6) 选择 整个 图 形 ， 执 行 Ctrl+C、Ctrl+V 命令 。 然 后 将 所 选 图 形 填充 黑色 (C0、M0、 




















Y0、K100) ， 作 为 黑色 的 背影 ， 效 果 如 图 2-66 所 示 。 























(7) 选择 黑色 的 背影 图 形 ， 执 行 CtrltC、CtrltV 命令 。 将 所 选 图 形 填充 40% 黑 (C0、 
M0、Y0、K40) ， 则 灰色 背影 效果 如 图 2-67 所 示 ; 将 原 图 和 黑色 、 灰 色 背 影 进行 组 合 ， 


























依次 调整 前 后 关系 ， 效 果 如 图 2-68 所 示 。 





图 2 一 66 图 2 一 67 图 2 一 68 


(8) 设置 辅助 线 ， 激 活 矩 形 工具 * 在 其 属性 栏 中 设置 矩形 的 上 面 两 个 





圆 角 参数 为 


“60"， 然 后 复制 7 个 圆 形 和 矩形, :填充 颜色 依次 设置 为 : C0、M0、Y0、K0; C0、M0、 


Y20、K0; C0、M20、Y20\ K0; C2、 M43、Y79、K0; C0 M60、Y100、 


M70、Y100、K2; C100、M96、Y0、K0; C76、M98, WY44、K10。 将 这 8 个 
行 依次 填充 ， 效 果 如 图 2-69 所 示 。 


lillie 


K0，C35、 
图 形 颜色 进 





(9) 激活 轮廓 笔 工 具 。 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 轮廓 为 “无 "， 将 所 有 的 圆 角 和 矩形 的 黑 








色 框 去 掉 ， 效 果 如 图 2-70 所 示 。 








(10) 激活 阴影 工具 。 在 其 属性 栏 中 设置 如 图 2-71 所 示 参 数 ， 依 次 选中 贺 角 和 矩形， 在 




















角 和 矩形 的 中 间 位 置 拖 动 ， 效 果 如 图 2-72 所 示 。 
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图 2 一 71 
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图 2 一 72 
(11) 下 面 主要 绘制 上 衣 所 涉及 的 几何 图 案 。 激 活 矩 形 工具 ， 
绘制 如 图 2-73 所 示 的 圆 角 矩形 ，4 个 圆 角 设置 为 30。 激 活 多 边 


i 形 工具 ， 绘 制 多 个 三 角形 ， 其 排列 效果 如 图 2-74 所 示 (对 于 其 
中 一 些 无 规则 的 三 角形 ， 可 以 利用 形状 工具 调整 节点 即 可 ) 。 
POCO (12) 激活 颜色 滴 管 工具 .= 选取 贺 角 矩形 中 的 白色 、 黄 绿色 
AAA (C0、M0、Y0、K0，C9<M0、Y80、K0) ， 依 次 交叉 填充 两 色 ， 
力 2 一 74 效果 如 图 2-75 所 示 。 
3) 绘制 如 图 2-76 所 示 的 图 形 并 填充 40% 黑色 。 将 图 案 和 灰色 背景 进行 组 合 ， 效 


果 如 图 2-77 所 示 。 
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图 2 二 75 图 2 一 76 图 2 一 77 
(14) “依次 复制 上 述 图 形 ， 改 变色 彩 设置 : (C0、M0、Y20、K0,; C2、M43、Y79、 
K0), (CO¢ M20、 Y20、 K0; C2、M43、Y79、K0) ，(C0、M0、Y0、K0;, C0、M60、 
Y100、 K0), (C9. MO Y80、 K0; CO0、M60、Y100、K0) ，(C0、M20、Y20、K0; C76、 
M98、Y44、K10) ，(C9、M0、Y80、K0; C76、M98、Y44、K10) 。 其 效果 如 图 2-78 至 
图 2-83 所 示 。 
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图 2 一 78 图 2 一 79 图 2 一 80 







































































图 2 一 81 图 2 一 82 图 2 一 83 











将 所 有 的 圆 角 和 矩形、 几何 图 形 、 完 整 效果 图 、 
灰色 、 黑 色 背 景 进 行 组 合 ， 最 终 完成 统 调配 色 ， 效 
果 如 图 2-60 所 示 。 
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2.2.7 ”强调 点 缀 配色 


单一 色彩 的 服装 给 人 一 种 单调 、 乏 味 的 感觉 ， 
设计 者 为 弥补 整体 服装 色彩 的 简单 、 朴 素 ， 在 进行 
服装 配色 时 ， 可 以 在 服装 的 某 一 细节 部 位 选用 特别 
的 色彩 ， 突 出 服装 的 视觉 冲击 效果 ， 此 种 配色 设计 
称 为 强调 点 缀 配色 。 图 2-84 所 示 为 强调 配色 的 运 
用 。 运 用 强调 配色 时 ， 要 注意 下 列 搭配 原则 。 

(1) 强调 色 的 面积 不 宜 太 大 ， 以 免 喧 宾 夺 主 、 

(2) 强调 色 必须 比 服装 上 其 他 色彩 更 鲜 攻 。 

(3) 强调 色 可 选择 整体 服装 色调 的 对 比 色彩 。 





2.2.8 分 离 配 色 


服装 配色 时 ， 会 出 现 色 彩 不 调和 、 关 系 暧昧 等 配 
色 失 败 案例 ， 如 何 解决 配色 失败 问题 ， 可 以 选用 分 离 
色彩 来 弥补 配色 的 缺陷 。 无 彩色 或 者 一 些 特殊 色彩 大 
多 被 选 作 分 离 色彩 ， 如 金 、 银 、 黑 、 白 、 灰 等 色 。 分 
离 色彩 多 以 线 、 面 的 形式 存在 ， 如 线 采 用 直线 、 曲 线 、 
粗 线 、 罕 线 来 分 离 对 立 或 暖 味 的 色彩 。 色 彩 分 离 后 会 
产生 不 同 的 视觉 效果 ， 例 如 采用 白色 分 离 形 式 来 组 
神 服装 对 比 配色 ， 如 图 2-85 所 示 。 
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图 2 一 84 





选取 4 张 主题 明确 的 图 片 ， 提 炼 其 中 色彩 ， 进 行 服饰 配色 设计 方案 练习 。 
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第 二 


得 服饰 的 图 案 


图 案 是 一 种 既 具 古 代 色 彩 又 具 现 代 韵 味 的 装饰 艺 
术 ， 是 对 某 种 物象 形态 进行 精炼 概括 ， 使 其 兼 具 艺术 与 
装饰 特点 。 当 图 案 运 用 在 服饰 产品 上 ， 就 形成 了 服饰 图 
案 。 随 着 服饰 产品 日 趋 多 样 化 以 及 受 图 案 流 行 趋势 的 影 
响 ， 图 案 运 用 已 成 为 服饰 产品 设计 中 不 可 忽视 的 内 容 。 

图 案 在 服饰 产品 设计 中 的 应 用 极其 广泛 ， 可 用 于 
服饰 产品 的 局 部 ， 也 可 应 用 于 整体 ， 使 整体 设计 更 具 
张力 。 一 方面 可 丰富 服装 的 装饰 性 ， 另 一 方面 还 可 弥 
补 由 于 款式 造型 简洁 、 结 构 工 艺 简单 、 人 体形 象 缺陷 
的 不 足 。 

本 章 主要 讲述 Photoshop/CorelDRAW 服饰 
案 创意 表现 及 运用 ， 主 要 包括 方形 图 案 、 四 方 连续 图 
案 、 圆 形 图 案 及 二 方 连续 图 案 。 此 外 ， 由 于 图 案 形式 
涉及 面 比较 广 ， 服 饰 图 案 还 会 涉及 经 典 、 人 物 、 卡 通 、 
花卉 及 几何 图 案 的 创意 表现 与 应 用 。 
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3.1 Photoshop 图 案 的 设计 


3.1.1 方形 图 案 


几何 图 案 是 一 种 最 为 常见 的 艺术 
表现 形式 ， 在 古老 的 木刻 、 蜡 染 、 壁 
画 上 都 能 看 到 几何 图 案 的 影子 。 几 何 
图 案 不 是 简单 的 组 合 ， 而 是 带 有 一 种 
特殊 的 韵律 ， 它 能 给 人 以 平和 、 温 
输 、 唯 美的 视觉 快感 ， 而 方形 图 案 则 
是 最 为 常见 的 一 种 图 案 。 下 面 主要 讲 
述 如 何 利用 Photoshop 制作 方形 图 案 
并 将 其 运用 在 服装 设计 中 《图 3-1) 。 

操作 步骤 如 下 ,: 

(1) 新 建文 件 。 其 参数 设置 如 图 3-2 所 示 。 

(2) 执行 ?视图 ”/“ 标 尺 ” 命 令 。 将 鼠标 指向 标尺 ， 按 住 左 键 拖 出 辅助 线 ， 效 果 如 
图 3-3 所 示 。 

(3) 激活 “ 自 定 义 形状 ”工具 。 如 图 3-4 所 示 在 其 属性 栏 中 单 击 “路 径 ” 按 钮 并 选择 
“百合 花饰 ”， 按 住 Shift 键 ， 拖 动 鼠标 左 键 绘制 如 图 3-5 所 示 的 图 案 。 





图 3 一 1 

















图 3 一 3 图 3 一 4 
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(4) 执行 “编辑 ”/“ 自 由 变换 ”命令 。 在 其 属性 栏 中 设置 变换 角度 为 顺 时针 旋 转 
135”， 激 活路 径 挑 选 工具 ， 选 择 该 路 径 并 调 至 合适 位 置 ， 效 果 如 图 3-6 所 示 。 

(5) 激活 路 径 选 择 工具 。 右 键 单 击 路 径 选 择 “ 建 立 选区 ”命令 。 新 建 “ 图 层 1”， 激 
活 渐变 工具 ， 单 击 属性 栏 上 的 “渐变 编辑 器 ”， 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 图 3-7 所 示 的 渐 
变色 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 效 果 如 图 3-8 所 示 。 

(6) 使 用 同样 方法 选择 如 图 3-9 所 示 的 “装饰 花饰 。 设 置 如 图 3-10 所 示 的 渐变 色 ， 
新 建 “图 层 2”， 填 充 渐变 色 。 然 后 执行 “编辑 ”/“ 自 由 变换 ”命令 ， 调 整 图 形 比 例 ， 将 
图 形 移动 到 合适 的 位 置 ， 效 果 如 图 3-11 所 示 。 复 制 “ 图 层 2” 为 图 层 2 副本 ”， 效 果 如 
图 3-12 所 示 。 
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图 3 一 8 图 3 一 9 图 3 一 10 








图 3 一 11 图 3 一 12 
(7) 如 图 3-13 所 示 ， 继 续 选 择 太阳 花饰 ， 绘 制 如 图 3-14 所 示 的 图 案 ; 设置 如 图 3-15 所 
示 的 渐变 色 ， 新 建 “ 图 层 3”， 使 用 同样 方法 ， 填 充 渐变 色 并 调整 大 小 ， 效 果 如 图 3-16 所 示 。 
(8) 将 百合 花饰 、 装 饰 、 太 阳 花 进行 组 合 ， 合 并 4 个 图 层 并 命名 为 “百合 花饰 ”， 效 
果 如 图 3-17 所 示 。 
| 




















图 3 一 14 国 2A6 ， 图 3-17 
(9) 在 “图 层 面板 中 复制 百合 花饰 为 全 百合 花饰 副本 ”图 层 。 执 行 “编辑 ”/“ 变 
换 ”/“ 水 平 翻转 ”命令 ， 调 整 至 合适 位 置 ， 效 果 如 图 3-18 所 示 ， 此 时 “图 层 ” 面 板 设置 
如 图 3-19 所 示 。 
(10) 使 用 同样 的 方法 ， 合 并 2 个 图 层 ， 复 制 后 调整 位 置 ， 效 果 如 图 3-20 所 示 。 











图 3 一 18 图 3 一 19 四 国 3-20 
(11) 激活 矩形 选 框 工具 ， 将 图 案 框 选 。 执 行 “编辑 ”/“ 定 义 图 案 ” 命 令 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 设置 如 图 3-21 所 示 的 参数 ， 单 击 “确定 ”按钮 即 可 ， 执 行 “编辑 ”/“ 填 充 ” 命 
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令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 (图 3-22) ， 选 择 刚 刚 定义 的 图 案 ， 单 击 “确定 ”按钮 即 可 。 如 














图 3-1 所 示 的 方形 图 案 即 可 运用 在 服装 的 效果 展示 上 。 





3.1.2 四 方 连续 图 案 


四 方 连续 图 案 是 由 一 个 或 几 个 纹样 组 成 的 单位 ， 向 四 周 重复 地 连续 和 延伸 扩展 而 形 


SS 





成 的 图 案 形 式 ， 见 图 3-23。 四 方 连续 图 案 被 广泛 运用 于 服装 设计 中 ， 下 面 主要 讲述 利用 


Photoshop 制作 四 方 连续 图 案 并 将 其 运用 在 服装 设计 中 。 
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操作 步骤 如 下 : 

(1) 新 建文 件 ， 其 参数 设置 如 图 3-24 所 示 。 

(2) 执行 “视图 ”/“ 显 示 ”/“ 参 考 线 ” 或 “视图 ”/“ 新 建 参 考 线 ”命令 。 
所 示 ， 分 别 在 正方 形 的 1 厘米 、9 厘米 处 建立 参考 线 。 

(3) 打开 素材 库 ， 选 取 心 形 素材 ， 如 图 3-26 所 示 。 

(4) 将 心 形 图 案 拷贝 至 新 建文 件 中 。 按 Ctrl+T 组 合 键 ， 然 后 按 住 Shiff 键 ， 
素材 图 案 的 大 小 与 位 置 ， 效 果 如 图 3-27 所 示 。 

















如 图 3-25 


调整 心 形 








图 3 一 24 











(5) 四 方 连续 图 案 计 








划 图 3 一 25 





F 究 的 是 向 四 周延 续 ， 对 四 条 边线 上 的 接 日 的 局 部 图 案 进 行 精确 计 





算 ， 才 能 使 制作 出 的 图 案 紧密 地 相互 衔接 。 激 活 和 矩形 选 框 工 具 %、 如 图 3-28 所 示 ， 框 选 小 








的 蓝 色 心 形 的 部 分 图 案 。 
(6) 按 住 Shift 键 ， 
元 图 案 相互 衔接 ， 效 果 如 




















(7) 使 用 同样 的 方法 ， 分 别 框 选 了 


同时 按 住 键盘 的 水 于 








[图 3-29 所 示 。 





效果 如 图 3-30、 图 3-31 所 示 。 





移动 按钮 将 其 水 了 





移动 到 右 侧 ， 从 而 保证 单 





EE 具 小 的 黄色 、 绿 色 心 形 的 部 分 图 案 并 做 上 下 移动 ， 
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(8) 使 用 同样 方法 ， 选 择 橘 色 丝 带 心 形 的 部 分 图 案 ， 作 向 上 移动 ， 保 证 单元 图 案 相 互 
衔接 ， 效 果 如 图 3-32 所 示 。 


























(9) 对 于 右上 角 的 红色 心 形 则 经 过 3 次 移动 后 ， 效 果 如 图 3-33 所 示 。 
(10 

















最 后 调整 紫色 丝带 心 形 的 部 分 图 案 ， 效 果 如 图 3-34 所 示 ， 完 成 单元 心 形 图 案 的 设计 。 
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(TD 执行“ 图像”/ “调整 ”/“ 画 布 大 小 ”命令 。 
在 弹出 的 对 话 框 中 ， 根 据 设计 需要 设置 如 图 3-35 所 示 的 
参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 即 可 。 

(12) 按照 横向 组， 纵向 5 组 依次 复制 心 形 图 案 ， 
调整 至 合适 位 置 确保 心 形 的 衔接 ， 最 终 完成 心 形 四 方 
连续 图 案 的 制作 ， 将 心 形 四 方 连续 图 案 运用 在 服装 设计 
中 ， 展 示 效 果 如 图 3-23 所 示 。 




















3.2 CorelIDRAW 图 案 的 设计 


3.2.1 圆 形 图 案 


形 图 案 也 是 服装 设计 中 经 常 运用 的 形式 ， 它 可 以 全 身 运 用 ， 也 可 局 部 运用 。 下 文 主要 讲 
述 利用 CoreIDRAW 制作 圆 形 图 案 的 方法 及 其 在 服装 局 部 的 应 用 效果 ， 如 图 3-36 所 示 。 
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操作 步骤 如 下 : 
(1) 创建 新 文件 ， 其 参数 设置 如 图 3-37 所 示 。 
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图 3 一 36 图 3 一 37 

(2) 激活 贝 塞 尔 工具 。 先 用 直线 绘制 图 形 的 外 形 ， 如 图 3.38 所 示 ， 激活 形状 工具 ， 单 击 
鼠标 右键 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 选择 “转换 为 图 线 ” 选 项 ， 然 后 利用 节点 的 删除 和 添加 工具 ， 调 
整 直 线 为 回 滑 曲线 ， 效 果 如 图 B39 所 示 : 
(3) 选中 该 图 形 ， 执 行 CtrhH+C、CtrltV 命令 ,复制 并 粘贴 该 图 形 。 单 击 属性 栏 中 的 
平 翻转 ”按钮 ,7 调整 位 置 ， 效 果 如 图 3-40 所 示 。 
(4) 激活 选择 工具 。 将 左右 两 个 图 形 室 选 , 单 击 属性 栏 中 的 “焊接 ”( 合 并 ) 按钮， 
效果 如 图 3:4T 所 示 ， 最 终 形 成 单一 的 可 填充 的 封闭 曙 线 轮廓 对 象 。 

(5) 选中 该 图 形 ， 激 活 工具 箱 中 的 渐变 填充 工具 。 在 其 弹出 的 渐变 填充 对 话 框 中 ， 设 
置 如 图 3-42 所 示 的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 填 充 效 果 如 图 3-43 所 示 。 
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图 3 一 38 图 3 一 39 图 3 一 40 图 3 一 43 
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(6) 激活 贝 塞 尔 工具 。 重 新 绘制 图 形 的 中 心 部 分 形状 ， 设 置 如 图 3-44 所 示 的 渐 
变 填 充 参数 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 效 果 如 图 3-45 所 示 ， 调 整 图 形 位 置 ， 效 果 如 图 3-46 
所 示 。 
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图 3 一 45 图 3 一 46 








(7) 激活 六 边 形 工具 。 按 住 Ctrl 键 绘制 正六 边 形 ， 如 图 3-47 所 示 ， 激 活 变形 工具 ， 在 
其 属性 栏 中 ， 设 置 “ 推 拉 振幅 ”参数 为 “20”， 如 图 3-48 所 示 ， 将 结果 复制 并 命名 为 A 图 。 

(8) 激活 轮廓 图 工具 二 设置 属性 栏 参 数 ， 或 通过 调整 加 速 器 中 的 “对 象 ” 滑 块 来 设置 
“轮廓 图 步 长 ”参数 ， 效 果 如 图 3-49 所 示 ， 并 命名 为 及 图 。 

(9) 选择 A 图 激活 轮廓 笔 颜色 工具 -选择 轮廓 颜色 为 CO、M100、Y0、K0。 同 时 
选择 A、B, 两 图 ， 执行“ 排列”/“ 对 齐 与 分 布 ”命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 (图 3-50) ， 选 
择 “ 对 齐 ” 按 钮 即 可 。 执 行 “排列 ”/“ 锁 定 对 象 ” 命 令 ， 将 A 图 锁定 。 
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图 3 一 47 图 3 一 48 














图 3 一 49 图 3 一 50 
[ 


(10) 选择 B 图 ,执行 “排列 ”/“ 转 化 为 曲线 ”命令 全 然后 全 选 B 图 ， 执 行 “ 排 
列 ”/“ 拆 分 轮廓 图 群 组 ”命令 ， 将 其 分 离 。 SAT 

(11) 激活 选择 工具 ， 首 先 单 击 外 围 轮 廓 线 预 充 颜 色 CO0、M100、Y0、K0， 效 果 如 
图 3-51 所 示 。 XA 

(12) 继续 单 击 内 部 任意 一 曲线 ,填充 颜色 C20、M80、Y0、K20， 效 果 如 图 3-52 所 示 。 

(13) 激活 选择 工具 。 单 击 内 部 任意 二 条 曲线 ， 执 行 “ 排 列 ”/“ 取 消 群 组 ”命令 ， 然 
后 框 选 除外 围 两 层 外 的 其 他 轮廓 ， 填 充 颜色 C0、M20. Y205 K0， 效 果 如 图 3-53 所 示 。 

(14) 将 完成 的 所 有 图 案 重新 组 合 ， 效 果 如 图 3-54 所 示 。 框 选 该 图 案 ， 然 后 将 其 群 组 。 



































图 3 一 51 图 3 一 52 图 3 一 53 图 3 一 54 


(15) 复制 群 组 后 的 图 案 ， 然 后 将 其 垂直 翻转 ， 调 整 位 置 ， 效 果 如 图 3-55 所 示 。 

(16) 执行 “窗口 ”/“ 泊 坞 窗 ”/“ 变 换 ”/“ 旋 转 ” 命 令 。 在 其 对 话 框 中 设置 如 图 3-56 
所 示 的 参数 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 效 果 如 图 3-57 所 示 。 

(17) 将 圆 形 图 案 运 用 在 男装 设计 中 ， 效 果 如 图 3-36 所 示 。 
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图 3 一 55 





3.2.2 ”二 方 连续 图 案 

二 方 连续 图 案 是 以 一 个 或 几 个 单位 纹样 站 在 两 条 平行 线 之 间 的 带 状 形 平 面 上 ， 作 有 规 
律 的 排列 并 以 向 上 下 、 左 右 两 个 方向 无 限 连续 构成 带 状 形 纹样 ， 称 为 二 方 连续 图 案 。 二 
连续 图 案 具 有 重复 出 现 的 旋律 和 节奏 感 。 图 3-58 所 示 为 与 羊 有 关 的 二 方 连续 图 案 。 




















操作 步骤 如 下 : 

(1) 创建 新 文件 ， 其 参数 设置 如 图 3-59 所 示 。 

(2) 激活 螺纹 工具 。 如 图 3-60 所 示 ， 设置 属 性 栏 中 的 相应 参数 并 绘制 螺旋 。 

(3) 激活 轮廓 笔 工具 。 在 弹出 的 对 话 框 中 ,设置 如 图 3-61 所 示 的 参数 ， 单 击 “确定 ” 
按钮 ， 螺 旋 形 状 效果 如 图 3-62 所 示 。 

(4) 单 击 属性 栏 中 “垂直 翻转 ”按钮 ， 效 果 如 图 3-63 所 示 ， 选择 该 图 形 ， 激 活 形状 
工具 ， 调 整 图 形 尾 部 的 曲线 形式 ， 效 果 如 图 3-64 所 示 。 

(5) 复制 该 图 形 并 单 击 属性 栏 上 的 “水 平 翻转 ”按钮 ， 调 整 位 置 ， 效 果 如 图 3-65 所 示 。 

(6) 激活 贝 塞 尔 工具 。 绘 制 如 图 3-66 所 示 的 轮廓 纹样 ， 并 填充 与 轮廓 相同 颜色 。 
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图 3 一 65 图 3 一 66 














(7) 使 用 折线 工具 绘制 如 图 3-67 所 示 的 折线 ， 激 活 形状 工具 ， 调 整 折线 为 圆滑 曲线 ， 
设置 相同 的 轮廓 笔 参数 ， 效 果 如 图 3-68 所 示 。 

(8) 复制 该 图 形 三 次 ， 移 动 曲线 位 置 ， 其 排列 效果 如 A 人 个 人 
图 3-69 所 示 。 将 所 有 图 形 重新 组 合 ， 效 果 如 图 3-70 所 示 。 ee 
将 该 图 形 框 选 并 群 组 (CuttG) ,复制 四 次 ,调整 位 置 ， 下、 六 _ 作 人 
效果 如 图 3-58 所 示 。 图 3 一 68 

在 进行 服装 设计 时 ， 二 方 连续 图 案 可 以 运用 于 服装 全 
身 设计 ， 也 可 以 用 于 局 部 饰 边 设 计 。 本 案例 将 二 方 连续 图 案 运 用 于 服装 的 全 身 和 局 部 ， 具 
体 完成 效果 如 图 3-71 所 示 。 
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图 3 一 70 图 3 一 71 





此 外 ， 图 案 形式 涉及 面 上 


图 案 的 创意 表现 与 应 用 。 如 图 


较 广 ,服饰 图 案 还 会 涉及 经 典 、 几 何 、 人 物 、 








几何 形 图 案 的 创意 表现 和 运用 





所 如 图 3-74 所 示 为 动物 图 案 的 创意 表现 与 运 














所 示 为 印花 图 案 的 创意 表现 与 运用 。 





图 3 一 72 

















花卉 、 卡 通 、 


3-72 所 示 为 格子 图 案 的 创意 表现 和 运用 ， 如 图 3-73 所 示 为 











;如 图 3-75 














图 3 一 75 


课 后 练习 


利用 Photoshop 软件 绘制 2 张 四 方 连续 图 案 % 工厂 的 印花 排版 都 采用 这 种 四 方 延伸 的 
图 案 形式 , , 实 操 性 较 强 ， 建 议 加 强 练习 。 
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第 四 重 ”服装 平面 款式 图 


对 于 服装 设计 的 从 业者 和 设计 专业 的 学 生来 说 ， 
绘制 电脑 服装 款式 图 是 必要 的 基本 功 。 电 脑 服装 款式 
图 以 其 方便 、 快 捷 、 灵 活 而 深 受 服 装 设计 者 的 喜欢 ， 
它 可 以 快速 地 描绘 服装 的 款式 特征 ， 省 时 而 灵活 。 既 
可 以 随时 调整 服装 的 细节 变化 ， 也 可 随时 更 换 服装 的 
色彩 与 面料 。 

目前 ， 常 用 的 服装 款式 图 风格 大 致 上 分 为 两 种 ， 
一 种 是 单纯 的 、 简 笔 风 格 服装 款式 图 ， 此 类 风格 款式 
图 形式 比较 规整 ， 讲 究 对 称 ， 多 以 服装 悬挂 的 形式 出 
现 ， 也 是 设计 者 比较 常用 的 ， 但 是 缺少 灵动 感 ， 较 为 
拘谨 ; 另 一 种 是 动态 风格 款式 图 ， 此 类 风格 款式 图 已 
经 兼 具 效果 图 功能 ， 优 势 在 于 设计 感 强 ， 比 较 灵动 、 
新 颖 ， 服 装 款式 已 经 加 入 人 体 的 动态 ， 服 装 体感 、 动 
感 、 质 感 明显 ， 但 是 绘制 时 间 较 简 笔 风格 长 。 


4.1 CorelIDRAW 不 同 风格 的 服装 款式 图 设计 


相对 于 Photoshop 这 款 位 图 软件 而 言 ，CorelDRAW 或 AI 软件 绘制 的 图 形 则 是 矢量 图 
形 ， 具备 无 限 放大 而 不 变形 的 特点 ， 服 装 设计 者 多 选择 用 矢量 软件 绘制 平面 款式 图 ， 这 些 
软件 绘制 的 平面 款式 图 可 随时 更 换 款式 ,调换 款式 色彩 和 面料 ， 省 时 、 省 力 ， 直 观 视觉 效 
果 明 显 ， 带 有 部 分 手绘 特征 ， 如 图 4-1 所 示 。 下 文 将 对 其 一 一 解析 。 
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图 4 一 1 


4.1.1 简 笔 风格 平面 款式 图 


简 笔 风 格 平面 款式 图 的 设计 与 操作 步骤 如 下 

(1) 新 建文 件 ， 其 参数 设置 如 图 4-2 所 示 。 

(2) 激活 贝 塞 尔 工具 。 首 先 用 直线 绘制 右 衣 片 的 原形 ， 然 后 设置 属性 栏 中 线 的 轮廓 宽 
度 为 0.5 毫米 ， 填 充 白色 ， 效 果 如 图 4-3 所 示 。 

(3) 激活 形状 工具 。 利 用 该 工具 可 添加 和 删除 节点 ， 然 后 将 节点 曲线 化 后 ， 调 整 节点 ， 
使 线条 自然 流畅 ， 效 果 如 图 4-4 所 示 。 
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米 ， 此 时 ， 
(6) 多 制 右 衣 片 昌 多 一 激 活 由 守 尔 ] 


图 4 一 5 
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为 02 芝 米 ， 盾 尝 自 色 ， 效 果 如 图 49 所 条 》 然后 通过 使 用 形状 工具 添加 和 





线 











滑 与 流 屿 、 效果 如 图 4-10 所 示 ， 此 时 ， 奉 衣 片 口红 在 衣 身 的 整体 效果 和 





(0) 上 如 图 45 所 示 ， 使 用 同 
样 的 方法 结 抽 有 部分 提 线 ， 线 的 轮廓 宽度 设置 为 02 毫 
村 线 在 衣 身 的 整体 效果 如 图 46 所 示 。 
公主 线 。 如 图 4-7 所 示 ， 使 用 同样 的 
分 基线 线 的 轮廓 宽 度 设 置 为 02 吾 
公主 线 在 衣 身 天 人 效果 如 图 48 所 示 X 
[ 具 ， 商 先 经 制 口袋 直线 外 形 ， 线 


的 轮廓 宽度 设置 
删除 节点 ， 使 曲 
10 图 4-11 所 示 。 




















图 4 一 9 





























图 4 一 7 


图 4 一 8 


图 4 一 10 


图 4 一 11 








(7) 绘制 腰部 装饰 。 激 活 贝 塞 尔 工具 ， 首 先 绘制 腰部 直线 外 形 ， 线 的 轮廓 宽度 设置 





为 0.2 毫米 ， 填 充 白 色 ， 效 果 如 图 4-12 所 示 ， 然后 通过 使 
使 曲线 圆滑 与 流畅 ， 效 果 如 图 4-13 所 示 ; 此 时 ， 腰 部 装饰 在 衣 身 
































所 示 。 


(8) 绘制 大 衣 的 前 暧 片 装饰 。 激 活 贝 塞 尔 ] 
廓 宽度 设置 为 0.2 毫米 ， 填 充 白色 ， 效 果 如 图 4-15 所 示 ; 然后 通过 使 用 形状 工具 添加 和 
噶 除 节点 ， 使 曲线 圆滑 与 流畅 ， 效 果 如 图 4-16 所 示 ， 此 时 ， 前 暖 片 在 衣 身 的 整体 效果 如 


























轩 4-17 所 示 。 














才 耳 洪 














[ 具 ， 首 先 绘制 前 暖 片 直 线 外 形 ， 线 的 轮 


日 形状 工具 添加 和 删除 节点 ， 











整体 效果 如 图 4-14 
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图 4 一 12 

















图 4 一 15 











图 4 一 13 图 4 一 14 


图 4 一 16 











图 4 一 17 





(9) 绘制 大 衣 右 边 袖 子 。 激 活 贝 塞 
尔 工 具 ， 首 先 绘制 右边 袖子 直线 外 形 ， 
线 的 轮廓 宽度 设置 为 0.2 毫米 ， 填 充 白 
色 ， 效 果 如 图 4-18 所 示 ; 然后 通过 使 
用 形状 工具 添加 和 删除 节点 ， 使 曲线 圆 
滑 与 流畅 ， 效 果 如 图 4-19 所 示 ， 此 时 ， 
右边 袖子 在 衣 身 的 整体 效果 如 图 4-20 
所 示 。 












































(10) 绘制 大 衣 领 面 。 激 活 贝 塞 尔 


图 4 一 18 


图 4 一 19 


图 4 一 20 
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工具 ， 首 先 绘制 领 面 直线 外 形 ， 线 的 轮廓 宽度 设置 为 0.2 毫米 ， 填 充 白色 ,效果 如 图 4-21 
所 示 ， 然 后 通过 使 用 形状 工具 添加 和 删除 节点 ， 使 曲线 圆滑 流畅 ， 效 果 如 图 4-22 所 示 。 
(11) 绘制 大 衣 领 座 。 激 活 贝 塞 尔 工具 ， 首 先 绘制 领 座 外 形 ， 线 的 轮廓 宽度 设置 为 0.2 
毫米 ， 填 充 白色 ， 效 果 如 图 4-23 所 示 ; 然后 通过 使 用 形状 工具 添加 和 删除 节点 ,使 曲线 
滑 与 流畅 ， 效 果 如 图 4-24 所 示 ; 将 领 面 和 领 座 二 者 重新 调整 位 置 ， 效 果 如 图 4-25 所 示 。 


此 时 ， 衣 身 的 整体 效果 如 图 4-26 所 示 。 


图 4 一 21 图 4 一 22 图 4 一 23 图 4 一 24 图 4 一 25 

(12) 绘制 腰带 。 激 活 贝 塞 尔 工具 ， 首先 绘制 腰带 外 形 ， 线 的 轮廓 宽度 设置 为 0.2 毫 
米 ， 填 充 白色 ， 效 果 如 图 4-27 所 示 ， 然后 通过 使 用 形状 工具 添加 和 删除 节点 ， 使 曲线 圆 
滑 流畅 ， 效 果 如 图 4-28 所 示 s ,此 时 腰带 在 衣 身 的 整体 效果 如 图 4-29 所 示 。 

(13) 选中 款式 右 半边 所 有 图 形 ， 然 后 将 其 群 组 【CtrltHG) 。 复 制 并 粘贴 该 图 形 ， 单 击 
属性 栏 中 的 “水 平 镜像 按钮 ， 水 平 向 右 移动 调整 位 置 ， 效 果 如 图 4-30 所 示 。 此 时 ， 单 


ei 
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图 4 一 26 图 4 一 28 图 4 一 29 图 4 一 30 
击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 选择 “顺序 ”/“ 到 页 面 后 面 ”选项 ， 效 果 如 图 4-31 所 示 。 
仔细 观察 可 以 发 现 衣 领 被 压 在 衣服 的 后 面 ， 选 择 左 半边 衣服 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 对 
话 框 中 选择 “取消 群 组 ”选项 ， 然 后 调整 衣 领 前 后 顺序 ， 效 果 如 图 4-32 所 示 。 
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(14) 绘制 后 领 。 激 活 贝 塞 尔 工具 ， 首 先 绘 
制 后 领 外形 ， 线 的 轮廓 宽度 分 别 设置 为 05 毫米 、 
02 毫米 ， 如 图 4-33 所 示 ， 然 后 通过 使 用 形状 工 
具 添 加 和 删除 节点 ， 使 曲线 圆滑 流畅 ， 调 整 其 位 
置 及 前 后 顺序 即 可 ， 后 领 效 果 如 图 4-34 所 示 。 
(15) 绘制 腰带 扣 。 激 活 矩 形 工具 ， 绘 制 两 
个 圆 角 和 矩形， 如 图 4-35 所 示 ， 将 两 个 矩形 中 心 
对 齐 释 加 ， 同 时 选择 两 个 矩形 ， 单 击 属性 栏 上 
的 “修剪 ”按钮 ， 如 图 4-36 所 示 ， 完 成 腰带 框 ， 
激活 渐变 填充 工具 ， 渐 变 填充 效果 及 渐变 设置 
如 图 4-37 所 示 ， 将 腰带 扣 轮 廓 宽度 设 置 为 发 丝 ， 其 在 衣 身 上 展示 效果 如 图 4-38 所 示 ， 最 终 
完成 如 图 4-1 所 示 大 衣 的 简 笔 式 平面 款式 图 。 
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图 4 一 31 图 4 一 32 
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图 4 一 35 
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图 4 一 37 


4.1.2 ”动态 风格 平面 款式 图 


动态 风格 平面 款式 图 的 设计 与 操作 步骤 请 扫 二 维 码 
在 线 学 习 。 完 成 效果 如 图 4-39 所 示 。 














图 4 一 38 
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4.2 ”Photoshop 不 同 风格 的 平面 款式 图 设计 





Photoshop 同样 可 以 绘制 服装 款式 图 ， 其 绘制 款式 图 用 时 较 短 ， 款 式 色彩 、 面 料 也 可 
以 改变 ， 但 是 如 果 改 变 款 式 形状 则 比较 费时 ， 这 由 于 Photoshop 主要 的 功能 在 于 图 像 处 理 
的 缘故 ， 并 不 擅长 造型 功能 ， 因 此 绘制 服装 款式 图 时 使 用 较 少 该 软件 。 如 图 4-40 所 示 ， 
利用 Photoshop 绘制 的 服装 款式 图 。 
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图 4 一 40 


4.2.1 红色 爱心 礼服 正面 动态 款式 图 


红色 爱心 礼服 正面 动态 款式 图 的 设计 与 操作 步骤 如 下 

(1) 新 建文 件 ， 其 参数 设置 如 图 4-41 所 示 。 

(2) 新 建 图 层 并 命名 为 “爱心 礼服 上 半身 右 半 部 分 心 形 ” 。 激 活 钢笔 路 径 工具 ， 在 路 
径 浮 动 面板 中 新 建 路 径 。 首 先 用 直线 路 径 绘制 礼服 原形 ， 效 果 如 图 4-42 所 示 ， 然 后 利用 
添加 和 删除 锚 点 工具 ， 修 改 和 完善 路 径 形状 ， 效 果 如 图 4-43 所 示 ， 同 时 在 “路 径 ” 面 板 
中 将 绘制 的 路 径 命名 为 “爱心 礼服 上 半身 右 半 部 分 心 形 路 径 ”。 
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图 4 一 41 图 4 一 42 图 4 一 43 

(3) 激活 毛笔 工具 。 单 击 属性 栏 中 的 画笔 设置 按钮 ， 如 图 4;44 所 示 设 置 画笔 参数 。 
在 “路 径 ” 面 板 中 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 描 边 路 径 ” 选 项 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 效 果 如 图 4-45 所 示 。 

(4) 在 “路 径 ” 面 板 中 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 下 拉 业 单 中 选择 “建立 选区 ”选项 ， 
将 路 径 转 换 为 选区 ， 复制 “爱心 礼服 上 半身 有 半 部 分 心 形 图 层 ”， 定 义 为 “爱心 礼服 上 
半身 右 半 部 分 心 形 副本 ”。 执 行 “编辑 ~W “填充” 命令 ,将 选区 填充 红色 (R249、G6、 
B40) ,效果 如 图 4-46 所 示 ;“ 路 径 ” 面 板 的 设置 如 图 4-47; 所 示 。 
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图 4 一 44 图 4 一 45 图 4 一 46 图 4 一 47 








(5) 新 建 图 层 并 命名 为 “爱心 礼服 上 半身 右 半 部 分 心 形 内 衬 ”。 使 用 相同 方法 ， 绘 制 
礼服 原形 ， 效 果 如 图 4-48 所 示 ， 调整 曲线 路 径 后 执行 “ 描 边 路 径 ” 命 令 ， 其 他 参数 同上 ， 
效果 如 图 4-49 所 示 。 

(6) 创建 副本 层 。 使 用 同样 的 方法 将 该 路 径 转 换 为 选区 并 填充 红色 (R249、G6、 
B40) ， 同 时 激活 橡皮 擦 工具 ， 擦 除 部 分 多 余 的 线 ， 效 果 如 图 4-50 所 示 。 

(7) 新 建 图 层 并 命名 为 “爱心 礼服 上 半身 左 半 部 分 心 形 ”。 使 用 相同 的 方法 绘制 礼服 
原形 ， 效 果 如 图 4-51 所 示 ; 调整 曲线 路 径 后 执行 “ 描 边 路 径 ” 命 令 ， 其 他 参数 同上 ， 效 
果 如 图 4-52 所 示 。 
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图 4 一 48 图 4 一 49 图 4 一 50 图 4 一 51 图 4 一 52 


(8) 创建 副本 层 。 使 用 同样 的 方法 将 该 路 径 转 换 为 选区 并 填充 红色 (R249、G6、 
B40) ， 同 时 擦 除 部 分 多 余 的 线 ， 效 果 如 图 4-53 所 示 。 

(9) 新 建 图 层 并 命名 为 “爱心 礼服 上 半身 左 半 部 分 闻 形 内 衬 ”。 使 用 相同 的 方法 绘制 
礼服 原形 ， 效 果 如 图 4-54 所 示 ， 调整 曲线 路 径 后 执行 一 描 边 路 径 ” 命 令 ， 其 他 参数 同上 ， 
效果 如 图 4-55 所 示 。 LN 

(10) 创建 副本 层 。 使 用 同样 的 方法 将 该 路 径 转换 为 选区 并 填充 红色 (R249、G6、 
B40) ， 同 时 擦 除 部 分 多 余 的 线 效果 如 图 4-56 所 示 。 

(11) 新 建 图 层 并 命名 为 让 爱心 礼服 下 半身 爱心 有 半边 %, 利用 相同 的 方法 绘制 礼服 原 
形 ， 效果 如 图 4-57 所 示 ; 调整 曲线 路 径 后 执行 “ 描 边 路 径 ” 命 令 ， 其 他 参数 同上 ， 效 果 
如 图 4-58 所 示 。 

































































图 4 一 53 图 4 一 54 图 4 一 55 图 4 一 56 图 4 一 57 图 4 一 58 


(12) 创建 副本 层 。 同 样 方法 将 该 路 径 转 换 为 选区 并 填充 红色 (R249、G6、B40) ， 同 
时 擦 除 部 分 多 余 的 线 ， 效 果 如 图 4-59 所 示 。 
(13) 新 建 图 层 并 命名 为 “爱心 礼服 下 半身 爱心 左 半 边 绘 制 "。 利 用 相同 的 方法 绘制 
礼服 原形 ， 效 果 如 图 4-60 所 示 ; 调整 曲线 路 径 后 执行 “ 描 边 路 径 ” 命 令 ， 其 他 参数 同上 ， 
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效果 如 图 4-61 所 示 。 


(14) 使 用 同样 的 方法 将 该 路 径 转换 为 选区 并 填充 红色 (R249、G6、B40) ， 同 时 擦 除 
部 分 多 余 的 线 ， 效 果 如 



































图 4-62 所 示 。 
























































图 4 一 61 。 Ke 图 4 一 63 





全 (15) 新 建 图 层 并 命名 为 “爱心 礼服 下 半身 内 衬 ”。 使 用 相同 的 方法 绘制 礼服 原形 ， 效 
二 果 如 图 4-63 所 示 ， 调整 曲线 路 径 后 执行 “ 描 边 路 径 ” 命令 ， 其 他 参数 同上 ， 效 果 如 图 4-64 
(网 ”所 示 。 
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， 同 时 氛 除 部 分 多 余 的 线 ， 效果 如 图 4-65 所 未 CL 
ee “爱心 礼服 下 半身 下 扔 的 神 饰 。 激 活 钢笔 路 径 工具 ， 在 


路 径 浮 动 面板 中 新 建 路 径 ， 首 先 用 直线 路 径 终 制 礼服 原形 ， 然后 
利用 添加 和 贡 除 锚 点 工具 ， 修 改 和 完善 路 种 形 状 ， 设置 “ 描 边 路 
径 大 小 ” 尖 6 像素 ， 效 果 如 图 4-66 所 示 。 在 绘制 皱 初时 ， 每 条 补 


都 要 新 建 路 径 。] 
所 示 。 


时 订 


L 服 效果 如 图 4-67 所 示 ， 路 径 面板 如 图 4-68 























图 4 一 65 





图 4 一 66 图 4 一 67 


(16) 创建 副本 层 。 使 用 同样 为 法 将 该 路 公转 换 六 六 区 并 填充 红色 (R249、G6、 








图 4 一 68 


(18) 新 建 图 层 并 命名 为 “腰带 装饰 ”。 
径 。 首 先 用 直线 路 径 绘制 礼服 原形 ， 效 果 如 图 4-69 所 示 ， 然 后 利用 添加 和 删除 锚 点 工具 ， 
修改 和 完善 路 径 形状 ， 单 击 鼠 标 右键 将 路 径 转化 为 选区 ， 设 置 描 边 参数 如 图 4-70 所 示 ， 
单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 效 果 如 图 4-71 所 示 。 

(19) 激活 魔术 棒 工 具 。 单 击 腰带 的 内 部 区 域 ， 形 成 新 的 选区 。 激 活 渐变 填充 工具 ， 
设置 如 图 4-72 所 示 的 参数 ， 选 择 “ 线 性 渐变 ”方式 ， 其 填充 效果 如 图 4-73 所 示 。 

















(20) 此 时 ， 整 体 效果 如 图 4-40 所 示 ; 图 层 设置 如 图 4-74 所 示 ; 关闭 添 色 图 层 ， 线 


入 
、 





描 效 果 如 图 4-75 所 示 。 

















划一 滤 


激活 钢笔 路 径 工具 ， 在 “路 径 ” 面 板 中 新 建 路 





图 睹 湾 国 革 淋 肖 



































4.2.2 ”红色 爱心 礼服 背面 动态 款式 图 


图 4 一 73 











图 4 一 75 


红色 爱心 礼服 背面 动态 款式 图 的 设计 与 操作 步骤 如 下 


(1) 打开 图 4-40 中 的 入 





二 幅 图 ， 并 各 


外 新 命名 为 “红色 爱心 礼服 背面 动态 款式 图 ”( 图 





oh 





douyuso}ouyd 


4-76) 。 关 闭 除 “爱心 礼服 上 





E 身 左 半 部 分 心 形 内 衬 ” 和 “爱心 礼服 上 半身 左 半 部 分 心 形 











内 衬 副本 ” 层 外 的 其 他 层 。 同 时 选择 两 个 图 层 ， 执 行 “编辑 ”/“ 变 换 ”/“ 水 平 翻 转 ” 命 


令 ， 效果 如 图 4-77 所 示 。 
(2) 关闭 除 “ 让 礼 用 














有 上 半身 右 半 部 分 心 形 内 衬 、 礼 服 上 半身 右 半 部 分 心 形 内 裤 ” 图 层 











外 的 其 他 层 。 同 时 选择 两 个 图 层 ， 执 行 “ 编 辑 ”/“ 变 换 ”/“ 水 平 翻转 ”命令 ， 效 果 如 











图 4-78 所 示 。 调 整 二 者 








如 图 





整 如 医 





@ 


图 4 一 76 





间 的 位 置 ， 效 果 如 图 4-79 所 示 。 





图 4-1T 所 、 图 4 一 78 图 4 一 79 


(3) 关闭 除 “ 爱 心 礼服 工 毕 身 右 半 部 分 心 形 ”和 “爱心 礼服 上 半身 右 半 部 分 心 形 副本 ” 


图 层 外 的 其 他 层 。 同 





4-80 所 示 。 人 > ,条 
(4) 美 闭 除 “爱心 礼服 上 半身 左 半 部 耸 心 形 、 爱 心 礼服 上 半身 左 半 部 分 心 形 副 本 层 ” 


时 选择 两 个 图 层 ， 执 行 “ 编 辑 人 “变换 ”/“ 水 平 翻转 ”命令 ， 效 果 





外 的 其 他 层 。 同时 选择 两 个 图 层 ， 执 行 “ 编 辑 ”/“ 变 换 ”/“ 水 平 翻转 ”命令 ， 效 果 如 
图 4-81 所 示 。 调 整 二 者 之 间 的 位 置 ， 效 果 如 图 4-82 所 示 。 





(5) 此 时 “图 





4-85 所 示 

















图 4 一 81 


图 4-83 所 示 排 列 顺序 ， 其 局 部 效果 如 图 4-84 所 示 。 仔 细 调 





图 层 的 顺序 ， 效 果 如 图 4-86 所 示 。 





图 4 一 84 








图 4 一 85 图 4 一 86 
(6) 关闭 除 “ 爱 心 礼 服 下 半身 爱心 右 半边 绘制 ”和 “爱心 礼服 下 半身 爱心 右 半 边 绘制 
副本 ”图 层 外 的 其 他 层 。 同 时 选择 两 个 图 层 ,, 执行 “编辑 ”/“ 变 换 ”/“ 水 平 翻 转 ” 命 令 ， 


效果 如 图 4287 所 示 。 
关闭 除 “ 爱 心 礼服 下 半身 爱心 左 半 边 绘制 ”和 “爱心 礼服 下 半身 爱心 左 半边 绘制 
副本 ”图 层 外 的 其 他 层 。 同 时 选择 两 个 图 层 ， 执 行 “ 编 辑 ”/“ 变 换 ”/“ 水 平 翻转 ”命令 ， 
效果 如 图 4-88 所 示 。 调 整 二 者 之 间 的 位 置 ， 效 果 如 图 4-89 所 示 。 





























图 4 一 87 图 4 一 88 图 4 一 89 


贡 卫 站 


图 此 洪 辐 忆 焊 沈 
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(8) 关闭 除 “爱心 礼服 下 半身 内 
衬 设计 ”“ 爱 心 礼服 下 半身 内 衬 设计 副 
本 ”和 “下 摆 的 裙 饰 ”图 层 外 的 其 他 层 。 
同时 选择 三 个 图 层 ， 执 行 “编辑 ”/“ 变 
换 ”/“ 水 平 翻转 ”命令 ， 调 整 三 者 之 间 
的 位 置 ， 效 果 如 图 4-90 所 示 。 此 时 “图 
层 ” 面 板 的 排列 顺序 如 图 4-91 所 示 。 

(9) 如 图 4-92 所 示 调 整 图 层 顺序 ， 效 果 如 图 4-93 所 示 。 

(10) 新 建 调整 层 ， 修 改 完 善 背面 款式 图 。 激 活路 径 选 择 工 具 习 选择 路 径 “ 爱 心 礼服 
下 半身 内 衬 设计 ”， 执 行 “ 编 辑 ”/“ 变 换 路 径 ”/“ 水 平 变换 路 径 ” 命 令 ， 移 动 到 合适 的 
位 置 。 单 击 鼠 标 右键 选择 “ 描 边 路 径 ” 选 项 ， 画 笔 设置 如 图 4-44 所 示 ， 效 果 如 图 4-94 所 


























图 4 一 90 图 4 一 91 


























图 4 一 92 












































示 ， 此 时 “图 层 ” 面 板 设置 如 图 4-95 所 示 。 局 
(11) 使 用 同样 的 方法 选中 “爱心 礼服 上 半身 右 半 部 分 心 EE 
形 内 衬 路 径 " ， 执 行 “ 编 辑 ”/“ 变 换 路 径 ”/“ 水 平 变换 路 径 ” Ps 
命令 ， 移 动 到 合适 位 置 ， 效 果 如 图 4-96 所 示 。 单 击 鼠标 右键 。 鲁 轩 woNnm44AHit 
选择 “ 描 边 路 径 ”选项 ， 夯 笔 设置 如 图 4.44 所 示 ， 效 果 如 图 “加 Eeeaaa 
回国 
4-97 所 示 。 w [中 ] gerne smectite 
(12) 使 用 同样 的 方法 选中 “爱心 礼服 上 半身 右 半 部 分 。 ® 国 unmetastw9ennHit 
心 形 内 衬 路 径 " ， 描 边 后 效果 如 图 4-98 所 示 ， 调 整 二 者 位 置 ， 四 中 ep 
[ernst nn 
效果 如 图 4-99 所 示 。 5 sounrsssrwonnn 
(13) 在 调整 层 上 完善 爱心 礼服 下 摆 的 裙 饰 ， 整 体 效果 如 ne 
说 | | 重生 大兴 加 从 站 

















图 4-100 所 示 。 图 4 一 95 





YP 


图 4 一 96 图 4 一 97 图 4 一 98 图 4 一 99 





(14) 新 建 “ 腰 带 背面 ”图 层 。 激 活 钢 笔 路 径 ， 先 用 直线 路 径 绘制 原形 ， 然 后 利用 添 
加 和 删除 锚 点 工具 ， 修 改 和 完善 路 径 形状 ， 效 果 如 图 4-101 所 示 *” 单 击 鼠标 右键 ， 将 其 转 
换 为 选区 ， 激 活 “ 渐 变 填充 ”工具 ， 渐 变 填充 设置 如 图 4-12 氛 示 ， 效 果 如 图 4-102 所 示 。 
最 终 完成 款式 背面 图 如 图 4-76 所 示 。 
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图 生 100 图 4 一 101 图 4 一 102 











课 后 练习 


请 选取 3~4 张 不 同 风格 的 时 装 发 布 会 图 片 ， 依 照 图 片 绘制 服装 正面 款式 图 。 
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国 并 尖 副 必 六 党 
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整体 与 oem, 局 部 细节 表现 
既 不 能 ， 也 不 能 过 分 强 节 ， 喧 宾 夺 


主 ;< 不 能 局 部 刻画 体 效 果 。 在 

创意 表现 过 程 中 ， 部 的 表现 可 以 大 到 
部 的 处 理 ， 小 到 一 丝 的 绘制 。 

件 对 头 部 、 手 、 包 、 鞋 、 


“本 章节 主要 
SNy/ 衣 纹 、 背 景 、 背 部 细节 的 表现 方法 ， 这 些 都 是 
AN 服饰 设计 创意 表现 过 程 中 需要 重点 表现 的 局 部 细节 。 







5.1 CorelIDRAW 局 部 细节 的 设计 


5.1.1 头 部 的 刻画 


在 服饰 设计 创意 表现 中 ， 不 管 服装 效果 图 还 是 服装 画 的 表现 ,着 装 模 特 的 头 部 是 必须 
要 表现 的 ， 头 部 的 塑造 是 局 部 细节 中 最 重要 也 是 最 / 

复杂 的 ， 在 完整 的 效果 图 中 ， 它 以 局 部 存在 ， 单纯 
表现 头 部 ， 它 以 整体 存在 。 同 时 还 包括 眼睛 、 口 盎 、” 


发 理 、 队 型、 肤色 等 局 部 细节 。CorelDRAW 软 入 可 )- 








以 利用 造型 工具 绘制 不 同形 状 的 矢量 图 形 ,> 光 其 适 人 
比较 精致 的 面部 五 官 塑造 。 下 面 和 对 图 有 所 寺 的 效 
果 图 进行 讲解。 > S 
操作 步骤 如 下 : 4 ,Yr WX 
(1) 新 建文 件 ， ge 
(2) 绘制 闫 发 六 基 激活 由 塞 尔 工具 ,> 和 图 5-1 





mn 的 外 形 ， 如 图 53 所 示 ， 激 活 形状 工具 ， 通 过 添加 和 删除 节点 并 调 
整 节点 ， 使 /基础 层 1” 的 外 形 曲线 自然 流畅 ,效果 如 图 5-4 所 示 。 

















图 5 一 2 


坤 出 潍 
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外 形 





形 ， 




















图 5 一 3 


图 5 一 4 


) 激活 渐变 填充 工具 。 设 置 如 图 5-5 所 示 的 参数 ， 单 击 人 按钮 ， 在 其 属性 栏 























(5) 激活 渐变 填充 了 


a “无 ”轮廓 ， 效 果 如 图 5-6 所 示 。 

(4) 绘制 头发 “基础 层 2”。 激 活 贝 塞 尔 了 
图 5-7 所 示 ， 激活 形状 了 
线 自 然 流畅 ， 效 果 如 图 5-8 所 示 。 











[ 具 。 设 置 相同 的 渐变 参数 、 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 在 其 属性 栏 中 和 
择 “无” 轮廓， 效果 如 图 5.9 所 示 。、《 











[ 具 ， 利用 “基础 层 2” 的 外 
[ 具 ， 通过 添加 和 副 除 区 走红 调 整 节 点 ， 使 “基础 层 2” 的 














图 5 一 6 





























图 5 一 7 





图 5 一 8 


图 5 一 9 


才 出 潞 





(6) 使 用 相同 的 方法 绘制 头发 “基础 层 3”。 其 操作 过 程 如 图 5-10 至 图 5-12 所 示 ， 此 
时 3 个 基础 层 的 到 加 效果 如 图 5-13 所 示 。 
(7) 使 用 相同 的 方法 绘制 头发 “基础 层 4”。 其 操作 过 程 如 图 5-14 至 图 5-17 所 示 。 





























才 共 淮 好 如 半 泌 辟 澡 




















图 5 一 10 图 5 一 11 NGN 图 5 一 12 





























图 5 一 13 人 图 5 一 14 、 图 5 一 15 














图 5 一 17 


(8) 使 用 同样 的 方法 绘制 头发 “基础 层 5” 。 其 操作 过 程 如 图 5-18 至 图 5-21 所 示 ， 此 时 
5 个 基础 层 苹 加 的 效果 如 图 5-22 所 示 。 

(9) 绘制 额 前 的 几 缕 头发 。 激 活 贝 塞 尔 工具 ， 利 用 直线 工具 绘制 头发 的 外 形 ， 如 图 
5-23 所 示 ; 激活 形状 工具 ， 通 过 添加 和 删除 节点 并 调整 节点 ， 使 头发 的 外 形 曲线 自然 流 
畅 ， 效 果 如 图 5-24 所 示 。 
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0: Bx +: 


























图 5 一 18 图 5 一 19 





























图 5 一 21 图 5 一 NAN Nya 图 5 一 23 图 5 一 24 
WA CA 
(10) 激活 源 变 填充 工具 设置 如 图 5-25 所 未 风尘 和， 单 击 “确定 ”按钮 ， 在 其 
属性 栏 中 选择 “无 ” 办 万， ， 效 打 如 图 5-26 所 示 w。 
(11) 将 头发 “基础 层 1” 至 “基础 层 站 站 医 闻 的 几 继 头发 组 全 在- 一 起 ， 调 整 其 前 后 


顺序 ， 网 5-27 所 示人 ~ 





an: Ea 
me = 本 图 


#5 Rx er 二 
| gm: px wee: 

















图 5-25 - 图 5 一 26 图 5 一 27 
(12) 在 头发 基础 层 上 绘制 头发 丝线 。 激 活 贝 塞 尔 工 具 ， 绘制 头发 丝 的 外 形 ， 保 证 其 
外 形 自然 流畅 ， 头 发 丝 缕 的 颜色 分 别 为 : 砖 红色 (C0、M60、K80、Y20) ;宝石 红色 (C0、 











才 出 潞 


M60、K60、Y40) ; 金色 (C33、M53、K95、Y1) ， 红 褐色 (C0、M40、K60、Y20) 。 设 
置 粗 线 为 0.2 毫米 ， 细 线 为 发 丝 ， 效 果 如 图 5-28 所 示 ; 将 图 5-27、 图 5-28 进行 组 合 ， 完 
成 头发 的 绘制 ， 效 果 如 图 5-29 所 示 。 

(13) 绘制 脸型 。 激 活 贝 塞 尔 工具 ， 绘 制 如 图 5-30 所 示 脸 型 的 外 形 并 填充 白色 ， 单 击 
鼠标 右键 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “顺序 ”选项 ， 将 脸型 移 到 页 面 的 后 面 ， 此 时 局 部 效 
果 如 图 5-31 所 示 。 

(14) 绘制 左 眼睛 。 激 活 贝 塞 尔 工具 ， 绘 制 如 图 5-32 所 示 眼 睛 的 外 形 ， 激 活 渐 变 填充 
工具 ， 设 置 如 图 5-33 所 示 的 参数 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 效 果 如 图 5-34 所 示 。 
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(15) 使 用 同 





样 的 方法 绘制 眼球 。 填 充 渐变 色 。 效 果 如 图 5-35 所 示 ， 复制 眼球 并 调整 




















其 大 小 ， 效 果 如 区 





5-36 所 示 ; 使 用 同样 的 方法 绘制 眼皮 并 填充 渐变 色 ， 效 果 如 图 5-37 所 

















示 ， 激活 贝 塞 尔 了 





[ 具 ， 绘 制 双 眼皮 ， 设 置 轮廓 线 为 音色， 效果 如 图 5-38 所 示 。 









































图 5 一 35 图 5 一 36 














图 5 一 38 


(16) 使 用 同样 的 方法 绘制 右 眼 睛 。 完 成 过 程 如 图 5-39 至 





合 效果 如 图 5-44 所 示 。 














山峰 中 











5-43 所 示 。 左 右 眼 睛 组 
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图 5 一 41 














图 5 一 43 


图 5 一 44 
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(1 


7) 激活 贝 塞 尔 工具 ， 绘 制 鼻孔 形状 。 填 充 如 图 5-45 所 示 的 渐变 色 (可 先 绘制 一 内 








鼻孔 ， 填 充 后 再 复制 ， 并 调整 角度 即 可 ) ， 此 时 面部 效果 如 图 5-46 所 示 。 
(18) 激活 贝 塞 尔 工具 ， 使 用 同样 的 方法 绘制 上 、 下 嘴唇 部 位 。 其 渐变 填充 设置 及 效 
5-47 和 图 5-48 所 示 。 
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才 出 潞 


(19) 激活 贝 塞 尔 工具 ， 绘 制 唇 线 。 其 效果 及 轮廓 笔 参数 设置 如 图 5-49 所 示 ; 再 绘制 
层 部 阴影 ， 其 效果 及 渐变 参数 设置 如 图 5-50 所 示 。 此 时 面部 效果 如 图 5-51 所 示 。 

(20) 通过 观察 可 以 发 现 人 物 面 部 略 显 苍 白 ， 因 此 要 绘制 腮 红 。 激 活 贝 塞 尔 工具 ， 首 
先 绘制 左 半 部 分 腮 红 形状 ， 其 效果 与 渐变 色 填 充 设置 如 图 5-52 所 示 ， 然 后 激活 透明 工具 ， 
其 效果 与 参数 设置 如 图 5-53 所 示 。 
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(21) 使 用 同样 的 方法 完成 右 半 部 分 腮 红 绘制 。 其 参数 设置 及 效果 如 图 5-54 和 图 5-55 





所 示 。 此 时 可 以 看 到 人 物 脸色 变 得 红润 ， 效 果 如 图 5-56 所 示 。 


如 图 

















(22) 绘制 脖子 和 耳 杀 。 激 活 贝 塞 尔 工具 ， 首 先 使 用 直线 工具 绘制 脖子 和 耳 杀 的 外 形 ， 
5-57 所 示 ， 激活 形状 工具 ， 调 整 脖子 和 耳 采 外 形 曲 线 ， 使 之 与 面部 相 吻合 ， 然 后 为 





本 条 填充 颜色 ， 其 参数 设置 如 图 5-58 所 示 ， 脖 子 和 耳 洒 的 效果 如 图 5-59 所 示 。 























图 5 一 56 图 5 一 57 








(23) 绘制 脖子 的 暗部 。 激 活 贝 塞 尔 工具 ， 依 次 绘制 每 一 部 分 瞳 部 的 外 形 ， 设 置 相关 
参数 及 效果 依次 如 图 5-60 至 图 5-67 所 示 ， 头 部 效果 如 图 5-68 所 示 。 
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(24) 绘制 眼镜 。 激 活 贝 塞 尔 工具 ， 
绘制 眼镜 的 外 形 ， 设 置 轮廓 颜色 为 紫色 ， 
轮廓 笔 宽度 为 0.5 毫米 ， 设 置 渐变 填充 参 
数 及 效果 依次 如 图 5-69、 图 5-70 所 示 ， 
眼镜 整体 效果 如 图 5-71 所 示 。 

(25) 使 用 同样 的 方法 绘制 眼睛 的 阴 
影 部 分 效果 。 其 绘制 过 程 如 图 5-72 至 
5-74 所 示 ， 最 终 人 物 局 部 细节 刻画 效 
果 如 图 5-1 所 示 。 
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5.1.2 手 部 的 刻画 

时 装 效果 图 中 对 于 手 的 处 理 一 般 不 会 刻画 得 很 细 ， 而 是 走 简化 路 线 ， 勾 画 手 的 动态 外 
形 线 ， 简 单 地 表现 手 的 明暗 关系 ， 以 便 衬 托 服装 及 配饰 的 造型 。 图 5-75 所 示 为 拿 包 的 手 ， 
其 放大 效果 如 图 5-76 所 示 。 






























































图 5 一 75 | 图 5 一 76 
操作 步骤 如 下 
(1) 新 建文 件 ， 激 活 贝 赛 尔 让 其》 利用 直线 工具 绘制 手 的 外 形 ， 如 图 5.77 所 示 。 激 
活 形状 工具 ， 通 过 添加 和 删除 节点 并 调整 节点 ， 使 生 的 外 形 曲线 自然 流畅 ， 效 果 如 图 5-78 
所 示 。 设 置 轮廓 线 颜 色 为 深 宰 色 ， 轮 廓 笔 宽度 为 02 毫米 ， 填 充 色 为 C3、M15、Y16、 
， 效 果 如 图 和 区 所 示 。 
图 5 一 77 图 5 一 78 图 5 一 79 


(2) 绘制 手 形 的 “暗部 1” 。 激 活 贝 塞 尔 工具 ， 绘 制 手 的 “暗部 1” 的 外 形 ， 取 消 轮廓 
线 ， 填 充 颜色 为 C9、M18、Y20、K0， 效 果 如 图 5-80 所 示 。 

(3) 绘制 手 形 的 “暗部 2”。 使 用 同样 的 方法 绘制 手 的 “暗部 2” 的 外 形 ， 取 消 轮 
廓 线 ， 填 充 颜 色 为 C5、M11、Y13、K0， 效 果 如 图 5-81 所 示 。 
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(4) 绘制 手 形 的 暗部 3。 使 用 同样 的 方法 绘制 手 的 “暗部 3” 的 外 形 ， 取 消 轮廓 线 ， 填 
充 颜色 为 C5、M11、Y13、K0， 效 果 如 图 5-82 所 示 。 此 时 手 的 局 部 效果 如 图 5-83 所 示 。 
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图 5 一 80 图 5-81 、 力 582 


(5) 绘制 手指 的 暗部 。 使 用 同样 的 方法 绘制 手指 暗部 的 外 形 ， 取 消 轮 廊 线 ， 填 充 源 变 
色 ， 其 效果 如 图 5-84 所 示 ， 激 活 透 明 于 奥 ， 设 置 透明 参数 如 图 5-85 所 示 ， 则 手 形 的 暗部 
绘制 效果 如 图 5-86 所 示 。 ww Ne 











(6) 绘制 手指 部 分 的 线 。 激 
活 贝 塞 尔 工具 ， 绘 制 手指 部 分 的 
线 的 外 形 ， 分 别 设置 轮廓 线 宽度 
为 0.2 毫米 、0.1 毫米 ， 效 果 如 
图 5-87 所 示 。 完 成 拿 包 手 形 的 绘 
制 ， 如 图 5-76 所 示 。 图 5 一 86 
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5.1.3 手提 包 的 表现 
手提 包 的 设计 与 操作 步骤 请 扫 二 维 码 在 线 学 习 。 完 成 效果 如 图 5-88 所 示 。 
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5.1.4 衣 纹 部 分 的 刻画 


家 纹 部 分 的 刻画 比较 重要 ， 其 具体 操作 步骤 如 下、 
(1) 激活 贝 塞 尔 工 其 ， 给 制 如 图 5-90 所 示 大 衣 的 线 描 图 ， 在 给 
制 过 程 中 首先 激活 形状 工具 ， 通过 添加 和 删除 节点 并 调整 节点 ， 使 
大 衣 轮 廓 曲线 自然 流畅。 

(六 填充 大 衣 面 料 。 A 里 料 填充 为 深 红 
色 (C03 M40、Y20、 K40) ， 分别 选择 不 同 衣 片 ， 激活 图 样 填充 工 
4 只 (图 5.91) ， 然 后 选择 商 笠 纹样。 
六 (3) 在 大 家 闪 币 农 线 部分。 激活 由 塞 尔 工具 绘制 农 纹 的 开 
状 ， 填充 颜色 设置 为 C0、M40、Y0、K60， 效 果 如 图 5-92 所 示 。 
_/ 激活 透明 工具 ， 设 置 如 图 5-93 所 示 的 参数 ， 则 衣 纹 部 分 的 效果 如 图 
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5-94 所 示 ， 其 在 大 衣 上 的 效果 如 图 5-95 所 示 。 




































































服 
(4) 勾 衣 纹 线 。 激 活 贝 塞 尔 工具 绘制 衣 纹 线 的 形状 ,效果 如 图 5-96 所 示 ， 应 用 在 服 
装 上 的 效果 如 图 5-97 所 示 。 最 终 和 服装 其 他 部 位 搭配 组 合 效果 如 图 5-89 所 示 。 
| 入 
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图 5 一 92 












































” 图 5 一 95 图 5 一 96 图 5 一 97 


5.1.5 ”背景 的 表现 


服装 效果 图 的 背景 处 理 形 式 有 两 种 : 一 种 是 利用 页 面 背景 设置 完成 ， 另 一 种 是 以 导入 
图 片 的 形式 完成 ， 分 别 如 图 5-98、 图 5-99 所 示 。 

操作 步骤 如 下 : 

(1) 打开 如 图 5-100 所 示 的 矢量 图 形 。 

(2) 执行 “布局 ”/“ 页 面 背景 ”命令 。 在 其 弹出 的 对 话 框 中 (图 5-101) ,选择 “位 
图 ”选项 (图 5-102) ， 导 入 背景 图 ， 然 后 选择 “位 图 尺寸 ”选项 ， 重 新 设置 “ 自 定义 尺 
才 ” 参 数 ， 如 图 5-103 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 即 可 ， 效 果 如 图 5-98 所 示 。 
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图 5 一 103 








(3) 另外 一 种 背景 的 处 至 





选择 要 导入 的 背景 图 ， 此 时 画面 出 现 如 图 5-104 所 示 的 效果 。 


E 方 式 是 以 导入 图 片 的 形式 。 执 行 “文件 ”/“ 导 入 ”命令 ， 
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图 5 一 105 


(4) 如 果 想 自 定义 图 像 大 小 ， 则 按 住 鼠标 左 键 抑 虚 即 环 ， 如 果 在 页 面 单 击 鼠 标 左 键 ， 
则 导入 的 图 像 尺寸 以 诛 太 尺寸 出 现在 画面 中 ， 单 击 鼠标 左 键 后 效果 如 图 5-105 所 示 。 拖 动 
鼠标 让 图 片 同比 例 缩放 ， 单 击 鼠 标 右键 , 选择 “到 图 层 后 面 ”选项 ， 完 成 如 图 5-98 所 示 





的 背景 设置 ; 


(5) 对 于 图 5-99 系列 服装 背景 图 的 处 理 ， 此 处 不 再 著述 。 





5.1.6 投影 的 表现 


为 了 更 好 地 表现 服装 效果 ， 有 时 还 需 
要 增加 阴影 效果 。 服 装 效果 图 投影 部 分 的 
创意 表现 : 一 种 表现 形式 是 如 图 5-106 所 
示 的 侧 投影 和 透视 投影 ， 另 一 种 投影 可 以 
根据 软件 自 带 的 投影 工具 完成 。 











操作 步骤 如 下 : 





(1) 打开 图 5-98， 选 中 该 图 形 ， 复 制 





该 图 形 并 调整 位 置 ， 效 果 妇 





图 5-107 所 示 。 
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(2) 选中 左边 的 人 物 ， 去 掉 不 必要 的 部 分 。 对 于 头 部 、 鞋 子 部 分 。 可 利用 贝 塞 尔 工具 和 造 
型 工具 完成 头 部 、 鞋 子 曲线 路 径 ， 然 后 选中 所 有 图 形 ， 填 充 80% 黑色 ， 效 果 如 图 5-108 所 示 。 
(3) 选 中 黑色 剪影 复制 并 粘贴 图 形 ， 调 整 位 置 待 用 。 双 击 原 图 黑色 剪影 ， 如 图 5-109 
全 所 示 ， 设 置 旋 转角 度 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 调 整 前 后 顺序 ， 效 果 如 图 5-110 所 示 。 


(4) 选中 备 月 
进行 设 定 ， 效 果 刀 
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的 黑 
图 5-111 所 示 : 将 紫色 青 影 移动 到 














色 剪 影 ， 填 充 紫色 C20、M80、Y0、K20。 该 颜色 可 根据 设计 要 求 


对 象 后 面 ， 效 果 如 图 5-106 所 示 。 
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图 5 一 109 图 5 一 110 图 5 一 111 
(5) 侧 投 影 和 设计 。 在 不 透明 度数 值 偏 小 的 情况 下 ， 可 以 随时 更 换 投 影 属性 栏 的 数值 变 
化 ,会 出 现 不 同 的 虚实 变化 的 投影 形式 , 不 面 是 其 中 一 种 服装 效果 图 中 常用 的 投影 设置 ， 
设置 及 完成 效果 如 图 5-112 和 图 5-113 所 示 。 
国 % “= 。 区 Lo i 划 半 > 六 国 + + 全 8 
J ERR J | NS RRP. TR. BR. Ny ee pape | 天 后卫、 本. 丙肝 
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图 5 一 112 


图 5 一 113 


(6) 透视 投影 表现 会 受到 光线 的 影响 。 在 服装 效果 中 ， 通 常 有 三 种 灰色 形式 ， 阴影 设 
置 及 完成 效果 如 图 5-114 至 图 5-116 所 示 ; 变换 透视 投影 的 颜色 如 图 5-117 所 示 ; 设置 红 
色光 学 式 投影 ， 效 果 如 图 5-118 所 示 。 

(7) 图 5-119 为 系列 服装 效果 图 投影 表现 形式 ， 大 家 不 妨 尝试 一 下 。 
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图 5 一 118 图 5 一 119 (作者 : 王 超 ) 
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5.2 Photoshop 局 部 细节 的 设计 


5.2.1 头 部 的 刻画 


人 物 头 部 的 刻画 应 注意 头发 线条 的 自然 流畅 (图 5-120) ， 4 
(1) 新 建文 件 7 设置 如 图 5-121 所 示 。 

(2) 新 A “ 脸 部 " 。 使 用 钢笔 

Wr eS :pe 122 所 示 。 利 用 添加 

Sea 修改 路 径 ， 使 路 径 线 
Ne i 畅 ， 效 果 如 图 5-123 所 示 。 

(3) 在 “路 径 ”面板 中 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹 
出 的 下 起 这 单 天 家 |. 理 和 区" 选项 ,填充 颜色 
(R255、 ,omg B208) ， 然 后 将 选区 描 边 ， 其 参数 
村 设置 妨 轿 5 所 示 ， 其 中 设置 描 边 颜色 为 R101、 
se0 ,GjE B87， 效 果 如 图 5-125 所 示 。 

(4) 新 图 层 并 命名 为 ON 涛 拉 醒 和 工 只， 说 本 尖 二 加 
枪 ” 模 式 ， 铀 置 前 景色 为 R176、G144、B89。 在 绘制 头发 中 间 色 时 要 随时 调整 不 透明 度 
和 流量 ， 形 成 色彩 的 层次 感 ， 效 果 如 图 5-126 所 示 。 用 同样 的 方法 新 建 图 层 并 命名 为 “ 左 
边 的 头发 的 中 间 色 ”， 绘 制 左边 头发 的 中 间 色 ， 效 果 如 图 5-127 所 示 。 























图 5 一 122 








图 5 一 125 





» E 匆 
md Ww » T 图 5-127 
(5) sown “ 右 半 部 分 头 a 和 “左边 的 头发 的 亮色 ”。 设 置 画 笔 
为 a 式 洒 设 置 前 景色 为 R255、 机 B184。 采 用 上 述 方法 进行 绘制 ， 效 果 分 别 
如 图 5-128、) 图 5-129 所 示 。 





图 5 一 128 图 5 一 129 
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(6) 新 建 图 层 并 命名 为 “头发 重 颜 色 ”。 设 置 画 笔 为 “喷枪 ”模式 ,设置 前 景色 为 : 
R124、G98、B66。 绘 制 深 颜色 头发 时 ， 不 透明 度 和 流量 数值 应 大 些 ， 重 色 和 亮色 组 合 效 

















果 如 图 5-130 所 示 。 亮 色 、 中 间 色 、 深 色 组 合 效 果 如 图 5-131 所 示 。 此 时 “图 层 ” 面 板 的 
设置 如 图 5-132 所 示 。 

















图 5 一 130 Ya1 图 5 一 132 

(7) 新 建 图 层 并 命名 为 “右边 头发 丝 喘 个 使 用 钢笔 路 径 工 具 绘制 右边 头发 丝 缕 路 径 ， 
然后 分 别 执行 “ 描 边 路 径 ” 命 令 ， , 描 边 颜色 设置 为 : R96 G77、 B60; R199、G189、B167， 
R165、G146、B105。 描 边 画 苇 直径 分 别 设置 成 4、 6、 .8 像 委 、 “如 此 描绘 头发 丝 缕 ， 可 形成 
前 后 关系 与 粗细 变化 效果 ， 同时 注意 画笔 的 流量 和 不 透明 度数 什 变 化 ， 效果 如 图 5-133 所 示 。 

(8) 新 建 图 层 并 命 几 为 “左边 头发 丝 缕 ” -给 制 步骤 同上 ， 颜色 设置 分 别 为 : R129、 
G89、 B41; R130Y ‘G99、 B77,; R95、G775 B60 R197、G187、B161， 效 果 如 图 5-134 所 


示 。 将 左右 发 比 继 及 色彩 重新 组 合 ， 效果 如 图 5-135 所 示 。 











图 5 一 133 图 5 一 134 图 5 一 135 
(9) 此 时 脸 部 的 “图 层 ”面板 如 图 5-136 所 示 。 如 图 5-137 所 示 ， 头 发 中 隐约 有 脸 部 
的 印记 ,激活 橡 皮 擦 工具 擦 除 印记 ， 效 果 如 图 5-138 所 示 。 











图 5 一 136 图 5 一 137 


图 5 一 138 


(10) 新 建 图 层 并 命名 为 “眼眉 ”。 使 用 钢笔 路 径 工具 绘制 直线 根 眉 路 径 ， 效果 如 图 
5-139 所 示 ， Ne (使 路 径 线条 自然 流畅 ， 效 果 如 


图 $-140 所 示 。 


图 5 一 139 


(11) 单 击 鼠 标 右键 , 将 路 径 转 换 为 选区 。 激活 9 


渐变 填充 工具 ， 设 置 如 图 $-141 所 示 的 渐变 填充 参数 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 效果 如 图 5-142 所 示 s 下 - 

(12) 以 "眼眉 图 层 为 当前 层 。 为 使 眼眉 能 
够 和 面部 融合 在 一 起 ， 将 该 图 层 的 不 透明 度 设置 为 
70%， 激活 涂抹 工具 ， 仔 细 绘 制 每 一 根 眉毛 ， 效 果 如 
图 5-143 所 示 。 

(13) 新 建 图 层 并 命名 为 “左上 眼 瞪 ” 。 使 用 钢笔 
路 径 工具 绘制 如 图 5-144 所 示 的 “左上 眼 瞪 ”曲线 路 
径 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 建 立 选区 ， 激活 渐变 填充 工具 





< 图 5 一 140 
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图 5 一 142 图 5 一 143 


图 5 一 144 
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设置 如 图 5-145 所 示 的 渐变 填充 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 ， 效 果 如 图 5-146 所 示 。 
(14) 新 建 图 层 并 命名 为 “左下 眼 瞪 ”"。 使 用 钢 
笔 路 径 工具 绘制 如 图 5-147 所 示 的 曲线 “左下 了 眼 瞪 ” 
路 径 ; 通过 单 击 鼠 标 右键 建立 选区 ， 激 活 渐变 填充 
工具 ， 设 置 同样 的 渐变 填充 色 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
效果 如 图 5-148 所 示 ， 上 眼 蛤 和 下 眼 瞪 组 合 效 果 如 
图 5-149 所 示 。 [ 和 和 
(15) 新 建 图 层 并 命名 为 “ 眼 白 ”。 使 用 钢笔 路 径 
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具 绘 制 如 图 5-150 所 示 的 直线 眼 白 路 径 ， 利 用 添加 和 删除 
锚 点 及 点 转换 工具 修改 路 径 ， 使 “ 眼 白 ”路 径 线条 自然 流 
畅 ， 效 果 如 图 5-151 所 示 。 单 击 鼠 标 右键 ， 建 立 选区 ， 设 置 
如 图 5-152 所 示 的 渐变 填充 色 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 效 果 如 
图 5 一 150 图 5-153 所 示 。 眼 蛤 和 眼 白 的 组 合 效果 如 图 5-154 所 示 。 
(16) 新 建 图 层 并 命名 为 “眼球 ”部 分 。 使 用 钢笔 路 径 工 


具 绘制 如 图 5-155 所 示 的 直线 眼球 路 径 ， 利 用 添加 和 删除 锚 点 
及 点 转换 工具 修改 路 径 ， 使 “眼球 ”路 径 线条 自然 流畅 ， 效 果 
如 图 5-156 所 示 。 通 过 单 击 鼠 标 右键 建立 选区 ， 设 置 图 5-157 


图 5 一 151 所 示 的 渐变 填充 色 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 效 果 如 图 5-158 所 示 。 

















山峰 中 


十 草 绍 可 否 玫 汪 属 深 





图 5 一 155 图 5 一 156 


























图 5 一 160 图 5 一 161 


(17) 激活 画笔 工具 。 将 颜色 设 定 为 灰色 ， 调 整流 量 、 不 透明 度 ， 涂 抹 后 的 效果 如 
图 5-159 所 示 ， 眼 蛤 、 眼 白 、 眼 球 的 组 合 效果 如 图 5-160 所 示 。 

(18) 新 建 图 层 并 命名 为 “眼影 ”部 分 。 绘 制 如 图 5-161 所 示 的 眼影 路 径 ， 单 击 鼠 标 
右键 ， 建 立 选 区 ， 设 置 如 图 5-162 所 示 的 渐变 填充 色 ， 单 击 “ 确 定 ” 按钮 ， 效 果 如 图 5-163 
所 示 ， 激 活 模糊 工具 ， 对 眼影 边缘 部 分 进行 模糊 处 理 ， 效 果 如 图 5-164 所 示 。 

(19) 新 建 图 层 并 命名 为 “双眼 皮 线 " 。 使 用 钢笔 路 径 工具 绘制 双眼 皮 线 曲线 路 径 ， 
然后 单 击 鼠标 右键 ,执行 “ 描 边 路 径 ” 命 令 (图 5-165) ; 设置 画笔 描 边 参数 ， 描 边 效果 
如 图 5-166 所 示 激活 模糊 工具 ， 对 眼线 边缘 部 分 进行 模糊 处 理 ， 效 果 如 图 5-167 所 示 。 
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图 5 一 163 




















图 5 一 162 





图 5 一 165 


> 图 5 一 167 


(20) 新 建 图 层 并 命名 为 “ 右 眼睫毛 ”" 。 激 活 钢笔 路 径 工具 ， 绘 制 “ 右 眼睫毛 ”路 径 ， 
效果 如 图 5-168 所 示 ， 利 用 添加 和 删除 锚 点 及 点 转换 工具 修改 路 径 ， 使 右 眼睫毛 的 曲线 自然 
流畅 ， 效 果 如 图 5-169 所 示 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 建 立 选 区 ， 设 置 图 $-170 所 示 的 渐变 填充 色 ， 
填充 效果 如 图 5-171 所 示 。 


图 5 一 168 图 5 一 169 























图 5 一 170 图 5-171 A 图 5 一 172 
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(21) 其 人 的 有 是 在 过 和 的 基 友 上 党 首先 复制 “眼睫毛 ”图 层 ， 执 行 
“编辑 ”/“ 自 由 变换 ”命令 ， 调整 大 小 和 方 谷 完成 符合 需要 的 睫毛 形状 ， 然后 将 所 有 睫 
毛 合并 为 一 层 ， 则 双眼 皮 线 、 眼 影 、 证 和 的 纵 全 效果 如 图 5.172 所 示 。 此 时 将 上 眼 瞪 、 下 
眼 蛤 、 眼 白 、 眼 球 、 睫 毛 、 限 影 组 谷 局 的 效果 如 图 5-173 所 示 。 

(22) 复制 “左上 眼 瞪 > 国 司 定义 为 “右上 眼 瞪 ”， 和 “编辑 ”/“ 变 换 ”/“ 水 平 
翻转 ”命令 ， 将 其 移动 至 合适 的 位 置 。 按 要 同样 的 电 下 依次 完成 右 下 眼 哈 、 右 眼 白 、 眼 
球 、 眼 睫毛 、 眼影 双眼 皮 、 A A A 此 时 图 层 
eg KX 











图 5 一 173 图 5 一 174 


(23) 新 建 图 层 并 命名 为 “鼻子 ”。 使 用 钢笔 工具 ， 绘 制 如 图 5-176 所 示 的 鼻子 路 径 ， 
单 击 鼠标 右键 ， 建 立 选 区 ， 设 置 如 图 5-177 所 示 的 渐变 填充 色 并 填充 。 

(24) 激活 模糊 、 涂 抹 工 具 。 对 “鼻子 ”图 层 作 模糊 等 效果 处 理 ， 效 果 如 图 5-178 所 
示 。 新 建 图 层 并 命名 为 “鼻子 上 方 ”， 颜 色 设置 为 R2331、G203、B178。 激 活 毛 笔 工 具 ， 
通过 改变 不 透明 度 及 笔头 的 参数 ， 效 果 如 图 5-179 所 示 。 此 时 头 部 效果 如 图 5-180 所 示 。 
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图 5 一 176 图 5 一 177 





图 5 一 178 





图 5 一 179 





图 5 一 180 


(25) 新 建 图 层 并 定义 为 “上 嘴唇 " 。 使 用 钢笔 路 径 工具 ， 绘 制 上 嘴 层 曲线 路 径 ， 单 
击 鼠 标 右键 ， 建 立 选 区 ， 填 充 颜色 (R239、G188、B169) 。 执 行 “编辑 ”/“ 描 边 ” 命 令 ， 
设置 描 边 宽度 为 2 像素 ， 描 边 颜 色 为 R124、G89、B74， 然 后 通过 加 深 工具 修正 。 效 果 如 
图 5-181 所 示 。 

(26) 新 建 图 层 并 定义 为 “上 嘴唇 亮 部 ” 。 前 景色 设置 为 R241、G205、B191， 激 活 画 
笔 及 橡皮 擦 工具 ， 通 过 调整 其 不 透明 度 和 流量 ,采用 手绘 及 擦 除 手段 ， 完 成 如 图 5-182 所 





图 5 一 181 图 5 一 182 


示 的 “上 嘴唇 亮 部 ”效果 。 

(27) 新 建 图 层 并 命名 为 “下 嘴唇 ” 。 步 骤 同 第 (25) 步 ， 填 充 颜 色 设置 为 : R124、 
G89、B74， 描 边 的 颜色 设置 为 R212、G159、B139， 然后 通过 加 : 具 修 正 ， 效果 如 图 
5-183 所 示 。 CN 

(28) 新 建 图 层 并 命名 为 “下 嘴唇 亮 部 ”。 步 骤 同 ‘eo) 步 ， 将 前 景色 设置 为 R241、 
G205、B191,“ 下 嘴唇 亮 部 ”效果 如 图 184 所 未 + 哨 | 效果 如 图 5-185 所 示 ， 此 时 头 部 
效果 如 图 5-186 所 示 。 1 AN) 

(29) 新 建 图 层 并 定义 为 “ 肋 红 ”。 ey 色 为 R247、 G193、B190， 激 活 画 笔 工 具 ， 
通过 调整 其 不 透明 度 和 流量 ， 采 a 绘制 如 图 5-187 所 示 的 “ 腮 红 ” 效 果 。 头 部 
的 整体 表现 如 图 5-120 所 示 。J 了 ， RS 必 交 
和 K Xl 人 


图 5 一 183 图 5 一 184 图 一 185 











图 5 一 186 图 5 一 187 
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5.2.2 ” 鞋 的 表现 


Photoshop 可 以 绘制 一 些 质感 较 强 的 服饰 配件 ， 如 图 5-188 所 示 的 女 式 高 跟 鞋 正 是 利 


用 Photoshop 软件 强大 的 图 像 处 理 功能 绘制 的 。 
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操作 步骤 如 下 : 

(1) 新 建文 件 ， 其 参数 设置 如 图 5-189 所 示 。 

(2) 新 建 图 层 并 命名 为 “ 右 鞋 后 跟 ” 部 分 。 激 活 钢 笔 路 径 工具 ， 绘 制 如 图 5-190 所 示 
线路 径 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 将 路 径 转换 为 选区 ， 并 填充 颜色 (R243、G85、B22) ,效果 
5-191 所 示 。 _ 发 六 


























图 5 一 189 图 5 一 190 图 5 一 191 








(3) 激活 加 深 和 减 淡 工 具 。 设 置 如 图 5-192 所 示 的 参数 ， 在 鞋 的 后 面部 分 加 深 色 或 减 





淡 颜 色 ， 使 鞋子 具有 立体 感 ， 效 果 如 图 5-193 所 示 。 
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图 5 一 192 y 图 5 一 193 


(3) 新 建 图 层 并 命名 为 “ 右 鞋 头 ”。 激活 钢笔 路 径 工具 入 从 侧 如 国 5194 所 示 的 曲线 
路 径 。 单 击 鼠 标 右键 ， 将 路 径 转换 为 选区 ， 并 填充 颜色 \(R243. G85、B22) ， 效 果 如 图 
5-195 所 示 ， 继续 新 建 图 层 并 命名 为 “ 右 圣 头 亮 部 :id Nn 5 196 所 示 的 曲线 路 径 ， 单 
击 鼠 标 右键 ， 将 路 径 转换 为 选区 ， 激活 源 变 坟 充 下 具 ， 设置 如 图 5-197 所 示 的 渐变 色 并 填 
充 ， 纳 后 分别 使 用 涂 二 工具 和 模 机 工具 局部 边 终 ， 效果 如 图 5-198 所 示 。 
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图 5 一 198 
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(4) 新 建 图 层 并 命名 为 “ 右 鞋 带 ” 。 使 用 钢笔 路 径 ] 

单 击 鼠 标 右键 将 路 径 转 换 为 选区 ， 激 活 渐变 填充 
图 5-201 所 示 。 
(5) 新 建 图 层 并 命名 为 “ 右 高 跟 部 分 ”。 使 用 钢笔 路 径 工具 ， 
线路 径 ， 单 击 鼠 标 右键 将 路 径 转 换 为 选区 ， 填 充 颜色 (R243、G85、B22) ,效果 














“确定 ”按钮 ， 效 果 
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图 5-203 所 示 ， 继续 新 建 图 层 间 



































具 ， 








fF 命 名 为 “ 右 高 跟 男 一 部 分 ”， 
秆 充 颜色 (R217、G75、B18) ,调整 两 个 图 层 的 位 置 ， 效 果 

(6) 新 建 图 层 并 命名 为 “ 右 鞋 底 ” 。 激 活 钢笔 路 径 工具 ， 绘 制 
径 ， 单 击 鼠 标 右键 将 路 径 转 换 为 选区 ， 激 活 渐变 填充 ] 
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[ 具 绘制 如 图 5-199 所 示 的 曲线 路 径 ， 
设置 如 图 5- 




















200 所 示 的 渐变 色 ， 单 击 








绘制 如 图 5-202 所 示 的 





绘制 如 图 5-204 所 示 的 路 径 ， 
[图 5-205 所 示 。 


纺 5-206 所 示 的 曲线 路 
[ 具 ， 设 置 如 | 























52207 所 示 的 渐变 色 ， 

















图 5 一 201 















































图 5 一 203 





图 5 一 204 





图 5 一 205 


























图 5 一 206 





单 击 “确定 ”按钮 ， 效 果 如 图 5-208 所 示 。 NK 
(7) 新 建 图 层 并 命名 为 “ 右 脚 形 ”。 激活 钢笔 路 径 工 

具 ， 使 用 同样 的 方法 绘制 曲线 路 径 ， -转换 为 选区 后 填充 闸 
色 (R254、G224、B214) 。 然后 执行 “编辑 ”/ “ 描 边 ” 命 > 
令 ， 设置 描 边 颜色 为 ; R10947G103 B98， 撒 边 宽度 为 3 让 
像素 ， 效 果 如 图 5- 209 所 未 > ~ 

(8) 新 建 图 层 并 命名 为 “有 肢 加 深部 分 "% 设置 前 景 
色 为 ; eid B154, 激活 画笔 了 外， 各 图 5.210 所 
示 ， 有 层次 地 加 深 暗部 (在 加 深 时 可 通过 设置 选区 ， 保 证 加 深部 分 不 能 超出 脚 形 轮廓 ) 。 
鞋 与 脚 的 组 合 效果 如 图 5-211 所 示 。 此 时 “图 层 ”面板 的 设置 如 图 5-212 所 示 。 
(9) 新 建 图 层 并 命名 为 “ 左 鞋 形 ”。 使 用 钢笔 路 径 工 具 绘 制 如 图 5-213 所 示 的 曲线 路 


























图 5 一 208 






































图 5 一 209 图 5 一 210 图 5 一 211 
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图 5 一 212 图 5 一 213 图 5 一 214 


径 ， 将 路 径 转换 为 选区 后 ， 填 充 颜 色 (R243、G85、rB22) ,效果 如 图 5-214 所 示 。 


(10) 激活 加 深 和 减 淡 工 具 。 设 置 如 图 5-21$ 所 示 的 参数 ， 在 鞋 后 端的 部 分 加 深 或 减 





淡 颜 色 ， 形 成 立体 感 ， 复 制 右 鞋 头 亮 部 层 ， 命 名 为 “ 左 鞋 头 亮 部 层 "” 。 执 行 “编辑 ”/ 


由 变换 ”命令 ,调整 角度 使 鞋子 具有 立体 感 ? 效果 如 图 5-216 所 示 。 








“ 自 


(11) 新 建 图 层 并 命名 为 “ 左 鞋 鞋 带 ”。 其 绘制 方法 同 右 鞋 鞋 带 ”一 致 ， 绘制 如 








图 5-217 所 示 的 曲线 路 径 ,> 填充 同样 的 渐变 色 ， 效 果 如 图 5-218 所 示 。 












































(12) 新 建 图 层 并 命名 为 “ 左 脚后跟 ”。 其 绘制 方法 同 “ 右 脚 后 跟 ” 一 致 ， 绘 制 曲线 路 
径 ， 填 充 颜色 (ER233、G85、B22) ， 效 果 如 图 和 219 所 示 。 
(13) ;新建 图 层 并 命名 为 “ 左 脚 鞋 底 *s3 其 绘制 方法 同 “ 右 脚 鞋 底 绘制 如 
会 -| 名 - 国 | 地 。 用 -| 
| | 图 5 一 215 
































图 5 一 216 图 5 一 217 图 5 一 218 图 5 一 219 





图 5-220 所 示 的 曲线 路 径 。 填 充 同 样 的 渐变 色 ， 效 果 如 图 5-221 所 示 。 

(13) 新 建 图 层 并 命名 为 “ 左 脚 ”。 其 绘制 方法 同 “ 左 脚 ”一 致 ， 绘 制 如 图 5-222 所 示 
的 曲线 路 径 。 设 置 填充 颜色 为 R254、G224、B214， 设 置 描 边 颜色 为 R109、G103、B98， 
描 边 宽度 为 2 像素 ,设置 前 景色 为 R211、G176、B154， 加 深 暗部 ， 效 果 如 图 5-223 所 示 。 
鞋 脚 组 合 效 果 如 图 5-224 所 示 。“ 图 层 ”面板 设置 如 图 5-225 所 示 。 左 右 脚 组 合 效 果 如 图 























5-188 所 示 。 

















图 5 一 220 图 5 一 221 图 5 一 222 
2 
图 5 一 223 图 5 一 224 图 5 一 225 


课 后 练习 


1. 使 用 两 个 软件 分 别 绘制 人 物 头 部 。 
2. 分 别 绘制 一 双 鞋 和 一 只 手提 包 ， 为 完整 效果 图 的 表现 做 准备 。 
3. 临摹 图 5-123 系列 服装 背景 图 。 





坤 出 潍 


震 共 淮 名 如 半 泌 辟 党 





